
2025أكتوبر                                   العدد التاسع و العشرون  –المجلد الخامس  –مجلة التراث والتصميم   
 

Doi : 10.21608/jsos.2024.298514.1536                                                                                                       162 

 

 النحتيوتأثيره على الفكر الإبداعي  كسل بين الرقمية والواقعيةيفن الب

Pixel Art between Digital and Realism and its impact on Creative 

Sculptural Thought 

 غادة محمد السيد محمد شطا /م.د

 جامعة دمياط -كلية الفنون التطبيقية  -قسم النحت والتشكيل المعماري والترميم ب مدرس

Dr. Ghada Mohamed Elsayed Mohamed Shata 

Lecturer in the Department of Sculpture, Architectural Formation and Restoration 

Faculty of Applied Arts – Damietta University 

Dr.ghadashata@gmail.com 

  

 الملخص:

 فيأتاحت للفنان المساهمة ، ين توظيف التكنولوجيا بصفتها مصدر إلهام للفنان المعاصر بجانب مصادر الفكر البشرإ

ويعتبر  .سس قوية ودعائم ثابتةأعلى  بذورهوتعميق  تقليدي،بمنظور غير  المعاصرةبجوانب الحياة  الإدراكي الوعيابراز 

 أصبحمجال ابداعه، حيث  فييتوصل إليها كل فنان  التيحصر الممارسات الفنية  لا يمكنففضاء واسع  الإبداعيالتفكير 

والمؤثرة  لتشكيلياظل التطورات للتقنيات المرتبطة بمجالات الفن  فيخاصة  الرقمية والواقعيةبين فكر  التشكيليالفنان 

، حيث اختلطت التشكيليليشمل صناعة الأثر  هبل سبق الصورة،لا يقتصر على جوهر  الإبداعيوأصبح التفكير  .فيه

على حد سواء الانفتاح على مجالات أوسع لطرح دلالات  الفنيبذلك للفنان والعمل  متيحهالوسائط لتقلب قواعد الابداع 

 فياساس  هيالقدرة على رؤية الروابط بين المجالات والافكار والمفاهيم فت السائدة، جدت ترابط مع التطوراوتشكيلية أ

لى ابتكار اعمال فنية مستحدثة إيؤدى  والنحت الواقعيجاد علاقة ترابطية بين التقنيات الرقمية ن إيعملية الابداع، لذلك فإ

وأتجه العديد من الفنانين نحو بالمعلومات والتطورات السريعة،  مليءوتوالد خبرات غنية لها طابع مختلف يفرضه عصر 

فن البيكسل باعتباره أحد أهم الفنون الرقمية والتكنولوجيا البصرية لما له من فاعلية إدراكية متباينة، وتم استثماره فنياً في 

 خدام عناصر التكنولوجيا الرقمية.وهناك الكثير من التطبيقات الفنية والتشكيلية في فن النحت من خلال است .التصميم

الباحثة في هذه الورقة البحثية مفهوم فن البيكسل ونشأته وأنواعه، وتعرض الباحثة بعض من أعمال الفنانين الذين  تتناولو

 النحتيفي أعمالهم النحتية، كما تعرض الباحثة استخدام فن البيكسل في مفردات التشكيل  كاتجاهاستخدموا فن البيكسل 

كيف يمكن الاستفادة من الفنون الرقمية ومكوناتها وإمكانيات فن اجهات المعمارية، وتكمن مشكله البحث هنا في أنه للو

هل استطاع المصمم النحات النجاح في تحويل عناصر الفن و تعبيرياً وتشكيلياً، يالبيكسل وتأثيره على الفكر الإبداعي النحت

 تية مؤثرة بصرياً. فن واقعي من خلال أعمال نح إلىالرقمي 

 

 .يالنحت الواقع -الرقمية الفنون  -فن البيكسل :الكلمات المفتاحية

Abstract: 

The use of technology as a source of inspiration for the contemporary artist, in addition to the 

sources of human thought, has allowed the artist to contribute to highlighting the cognitive 

awareness of aspects of contemporary life in an unconventional perspective, and deepening its 

seeds on strong foundations and firm pillars. Creative thinking is a vast space that cannot be 

limited to the artistic practices that each artist reaches in his field of creativity, as the plastic 

artist has become between the idea of digital and realism, especially considering the 

developments of technologies associated with the fields of plastic art and its influence on it. 
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Creative thinking is not limited to the essence of the image, but preceded it to include the 

manufacture of the plastic effect, as the media mixed to change the rules of creativity, allowing 

the artist and the artwork alike to open up to wider fields to put forward formative connotations 

that created a connection with the prevailing developments, as the ability to see the links 

between fields, ideas and concepts is the basis of the creative process, so Creating an 

interconnected relationship between digital technologies and realistic sculpture leads to the 

creation of new artworks and the generation of rich experiences that have a different character 

imposed by an era full of information and rapid developments, and many artists turned towards 

pixel art as one of the most important digital arts and visual technology because of its different 

perceptual effectiveness, and it was artistically invested in design. There are many artistic and 

formative applications in the art of sculpture using digital technology elements. 

In this paper, the researcher presents some of the works of artists who used pixel art as a 

direction in their sculptural works, and the researcher presents the use of pixel art in the 

vocabulary of sculptural formation for architectural facades. The research issue here lies in 

how to utilize digital arts and its components and the potential of pixel art and its impact on the 

creative thought of sculpture expressively and figuratively, and whether the sculptor-designer 

can successfully transform the elements of digital art into realistic art through visually 

influential sculptural works.  

 

Keywords:Pixel Art - Digital Art - Realistic Sculpture. 

 

 مقدمة:

نظراً لأن ووالثورة الرقمية اختراق عالم الفن التشكيلي بشكل ملحوظ في الوقت الحاضر،  الحديثةاستطاعت التكنولوجيا 

البصرية والمخرجات ، فتمتع الفنانون بفهم عميق لعالم التكنولوجيا ل المجالات الفنيةالتكنولوجيا الرقمية قد أثرت على تحو

ً  تحتالمثيرة للتكنولوجيا الحديثة، فقد مست الآلية روح العصر الجديد وحددت بتقدمهـا وتميزها معالم جديدة ف جديدة  آفاقا

قد ساعدت علوم التكنولوجيا الحديثة الفنانين على الخوض في الشعور الإنساني واكتشاف ، وفي شتى مجالات الحياة المختلفة

يظل الإنسان هو الرائد في كل أدوات حياته التي صنعها، وبدون فكر الإنسان وعلي الرغم من ذلك ومتغيرة،  حقائق متعددة

والوسائط التكنولوجية هي إحدى الأدوات الجديدة التي تستلزم  .تظل هذه الوسائل ساكنة غير قادرة على الحركة إلا بإرادته

يخوض الفنان اليوم حيث  ،جديدةومداخل إبداعية تعلو بالفكر إلى آفاق فهمها والتعبير عنها من منطلق إيجابي لها، لكي 

تجربة مثيرة في حقل الفن التشكيلي بإدراك عميق لمتطلبات العصر، ومن خلال هذا الإدراك الحديث في عالم التقنيات 

النحت  التصوير، الرسم،نشطة مثل فقد أثرت التكنولوجيا الرقمية في تحويل الأ .البصرية والناتج المثير من التقنيات الحديثة

 والواقع الافتراضي ،"The Art of Digital Installation Art" مثل فن التركيب الرقمي أشكال جديدة لىإوالموسيقى 

"Reality Virtual" أدرك  فقد .ومن أحد فروع الفنون الرقمية هو فن البيكسل، فنية معترف بها ممارسات وأصبحت

فظهر فن  ،النحتيةعمال الأاتجاه فني جديد بدخوله حيز  ولادةالبيكسل في الصورة فكان بمثابة شرارة أسلوب الفنان أهمية 

كاتجاه فني عبر عنه العديد من النحاتين من خلال  البيكسل الذي يعد أحد أهم الفنون الرقمية في القرن الحادي والعشرين

ً منهم أن أعمالهم الفنية فن البيكسل التخلي عن شاشة  وا من خلالفقد تمكن .صرية كبيرةقوة ب يحمل فن البيكسل إيمانا

حيث استطاع النحات من خلال هذا الفن الرقمي صياغة من العالم الحقيقي،  جزءاً  ت الأعمال الرقميةالحاسوب وأصبح

 مثير بصري يتفاعل معها المشاهد. وأصبحت بمثابةأعمال نحتية واقعية تعبر عن الديناميكية الرقمية، 
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 كلة البحث:مش

ب و بواسطة الحاسأالطرق التقليدية  علىانعكست الثورة الرقمية على التصميم بوجه عام، وأصبح انتاج التصميم لا يقتصر 

بل تعدى ذلك إذ أصبحت الأشكال النحتية هي نتاج لعملية تصميمية فكرية متأثرة وبشكل مباشر بالأوساط ، فحسبالآلي 

 البحث في التساؤلات التالية: وعلى ذلك تتمثل مشكلهالرقمية، 

تعبيرياً  النحتيعلى الفكر الإبداعي كيف يمكن الاستفادة من الفنون الرقمية ومكوناتها وإمكانيات فن البيكسل وتأثيره  -

 وتشكيليا؟ً

من خلال أعمال نحتية مؤثرة  فن واقعي لىإ الفن الرقميعناصر النحات النجاح في تحويل المصمم هل استطاع  -

 ؟بصرياً 

 

 يهدف البحث إلى: أهداف البحث:

 .النحتيالفكر الإبداعي لقاء الضوء على فن البيكسل ومكوناته وخصائصه الإدراكية وتأثيره على إ -1

محاولة الوصول إلى طرق ومداخل جديدة لمعالجة العناصر التشكيلية وتوظيف تكوين وحده البيكسل لإثراء التصميم  -2

 .النحتي

ضرورة استغلال القدرات التي تقدمها التكنولوجيا الرقمية فذلك يؤدى إلى ظهور أشكال وأساليب فنية جديدة للتصميم  -3

 .النحتي

 

 أهمية البحث:

مكانيات فن البيكسل عن طريق تكنولوجيا الخداع البصري امن خلال الاستفادة من  النحتيفتح مداخل جديدة للتصميم  -

 والتصميم الرقمي.

 

 البحث:فروض 

تثري الإبداع لى منطلقات فكرية وتجريبية جديدة إمن خلال دراسة أسلوب فن البيكسل وطريقة تكوينه يمكن الوصول  -1

 .النحتي

يمكن الوصول إلى مداخل فنية جديدة من خلال صياغة عناصر الفنون الرقمية وتحويلها إلى أعمال نحتية يتفاعل معها  -2

 ويتأثر بها. المشاهد

 

 البحث:منهجية 

 يعتمد البحث على المنهج الوصفي التحليلي. -

 

 :"Pixel Art" كسلبيفن الأولاً مفهوم 

 "Goldberg Adele، يتعلق التعريف الأول باستخدامه من قبل أديل جولدبرج "البيكسلهناك تعريفان ينسبان إلى فن 

التعريف وهو " "، :Pixel ArtACMم بعنوان "1982في معرضهما في عام " Flegal Robertوروبرت فليجال "

، فالقيود التقنية في ذلك الوقت "كسليإلى أي صورة مصممة ومقصود إعادة إنتاجها من خلال وحدات الب لإشارةالمستخدم ل

جعلت من المستحيل إعادة إنتاج أي صورة رقمية على الشاشة وخارجها بنفس دقة موارد التصوير الفوتوغرافي، حيث 
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ً استلزمت هذه الظروف  ً  أن يكون أي رسم تم إنشاؤه بغرض عرضه على الشاشة مصمما بعناية ليتم ترجمته  ومخططا

، وفي هذه الحالة كان هدف المصمم هو تكييف وترجمة أشياء العالم الملموس إلى جهاز الحاسب الآليبفعالية إلى شاشة 

  1."تمثيل مبسط لها في شكل رقمي مقيد

هو التعريف المستخدم للإشارة إلى أي تمثيل رسومي بغض النظر عن الوسيط الذي "، أما عن التعريف الثاني لفن البيكسل

، هذا التعريف يفتح طيف ما يمكن اعتباره فن البيكسل بما يتجاوز وجوده على "يتم إنشاؤه من شبكة متعامدة ثنائية الأبعاد

والأقمشة والخشب وجدران الشوارع أن  شاشات العرض أو الشاشات الرقمية، حيث يمكن للوسائط التناظرية مثل الورق

  2.كسليتصبح دعامة مادية لصور فن الب

التي هي وحدة تكوين الصورة الرقمية في  (Pixel البيكسل، هو مستــوى تكوين الصورة )الفنيــة في مستــوى دقيق جداً 

وبألوان تعتمد على  بترتيب معينهذا النــوع من الفــن علــى تصفيــف وحدات تكويـن الصورة الرقمية  مربع. يعتمدشكل 

يمكن للفنان أن يجعل الرسوم التوضيحية نقطية ووضع  البيكسل باستخدام فن ،معينرؤية الفنان لتكوين صورة أو منظر 

 ً ويتم التعديل  ب الآليان يمكن انتاج الكثير بواسطة جهاز الحاس، وفي الفن الرقمي الحديث في كثير من الأحيكل بكسل يدويا

 ً  البيكسلفي فن  .لأجهزة الحاسوب، حيث يمكن تنعيم الصور أو حتى توليد أجزاء الصورة كاملة وإضافة ألوان جديدة تلقائيا

 3 لدى الفنان السيطرة الكاملة، وبالتالي فمن الممكن تسليم مصنفات رقمية ذات جودة أعلى".

 

 ً  :البيكسلنشأه فن  ثانيا

ً من النسيج الشبكي لبناء مفردة المربع خلال الشبكية الهندسية المنتظمة لخلق علاقات خطية ذو  يشكل فن البيكسل نوعا

 ً رياضياً، وقد أكدت بعض الدراسات أن أول من أدخل التقسيم الشبكي بخطوط طولية وعرضية تحصر بينها مربعات  طابعا

كما أن تأثير نمط البيكسل يشبه إلى حد كبير أسلوب الفسيفساء، الذي عرفه  ،ة كان المصري القديمتصميماته الفني في

منذ العصور الأولى للإسلام، وظلوا يزخرفون بها مبانيهم طوال العصور الوسطى، كما اعتمد الفنان المسلم على  المسلمون

ً يتحكم في توزيع المفردات هندسية ذات محاور رأسية وأفقية ومائلة متساوية الأب شبكيات ً هندسيا عاد باعتبارها نظاما

كما تعتبر الشبكية الهندسية المربعة هي الأساس الأول لمعظم  ،لصياغة تصميماته الديناميكية المركبة الهندسية البسيطة

بدء  عندو .التصويركما يتضح في بناء فن البيكسل تأثيرات النسيج الشبكي مشابه لضربات الفرشاة في  ،الكتابات الكوفية

منهجية أقرب إلي العقلية والحسابات  علىاعتمد " pointillism"التنقيطية لظهور تيار فني جديد  تمهد الحركة الانطباعية

والتي تتميز بتقنيات التنقيط والتقسيم فقام برسم المساحات  "Georges Seurat"سورا جورج  العلمية أسسها الفرنسي

منفصلة من ألوان أصلية متكاملة ينتج عن تجمعها اللون المطلوب إذا نظر إليها من مسافة  صغيرةاللونية على هيئة بقع 

 1 البيكسل. بعيدة، تقارب في رؤيتها فن

 كني ولم "Video Cardsستخدم في تصميم بطاقات الفيديو"، حيث يكان ي  في البداية البيكسل بسيط جداً  مع فن التفاعلكان 

كان الناس يقوموا بتصميم الرسومات الرقمية للاستخدام في العمل مع الكثير من القيود، ثم نما سوق ف .بالقوة التي بها الآن

صنع الأشكال  في ةلمصممين مسؤوليا على وقع، فللتطوير ألعاب الفيديو بشكل سريع، ونمت حاجة تلك الألعاب والرسومات

كانت رسومات حيث والرسوم لتبرز فنياً، ولكن ظهرت لديهم مشكلات في التنفيذ بسبب القيود الصعبة التي كانت تواجههم، 

 ومنها إلى أكثر وأكثر حتى أصبحت متطورة جداً bit 16 إلى تتطورثم  bit8 تعتمد على نظام ألوان في البداية البيكسل

 كما  .نها أصبحت تتضمن تدرجات لونية بعد زيادة حجم العمل وعدد الألوان المستخدملدرجة أن الرسومات الحديثة م

ظهرت أدوات لتسريع العمل لون، ثم  252في مرحلة ما أمكن للجميع خلق صور مع ، وتقدمت بطاقات الفيديو أكثر وأكثر

أدت  التي الألوانمن  العديدمع  العمل لإنهاء من تحدأمام أكثر  سيكونونالفنانون أنهم  أدركحينئذ  ،اللونمثل أدوات تدرج 
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وبعضهم استوحى من ذلك أعمال فنية جديدة متأثرة  بهموضع الفنانون قواعد خاصة  الحديث، ثم البيكسلفن  ظهور إلى

من ابتكر الملونة، ومنهم  بالأقلاموالخرز أو  بالأزرارمنهم من نفذ ذلك والتقليدية والورق،  بالألوانمنهم من نفذ ذلك  بذلك،

 ً ومنهم من  ،الألوانالمكعب متعدد  "Cube Rubik" الرقمي وهو فن مكعب روبيك البيكسلاشتق من فن  جديداً  نوعا

 Interactive Pixel Art."4"  التفاعلي البيكسلاشتق من ذلك كله فن 

 

 : أنواع فن البيكسلثالثاً 

 :إلى نوعين البيكسل فنتم تقسيم 

 :"Isometric" متماثل الأبعاد -

ً اسم ثلاثي الأ ي طلق عليه      رسومات بكسل تبدو بثلاثة أبعاد وتظهر فيها ثلاث جوانب  ووه ،بعاد أو متساوي القياس أيضا

ً مللأشكال المرسومة  ً بأنها ثلاثية الأبعاد وعادة ما تكون بمنظور جانبي بزاوية معينة وتكون غالب ما يعطي انطباعا  30 ا

وقد  ،ينة لمواقع شهيرة أو افتراضية وفي بعض الأحيان لرسم خلفيات لعبة من هذا النمطدرجة وتستخدم لرسم مناظير مع

 ً  5للأجهزة المحمولة كالهواتف الذكية.  ظهرت بعض الألعاب التي تعتمد على هذا النمط من الرسوميات خصوصا

 :"Non-Isometric" متماثل الأبعادغير  -

، وهو الصورة بشكل مباشر من جهة واحدة من الأمام أو الجانب أو حتى وهو نمط رسومات بِكسل عادي والأكثر انتشاراً 

ً  ،من الأعلى بدون زوايا  5الحديثة الخاصة بمنصات الأجهزة المحمولة عادة. وهو معروف في عالم الألعاب القديمة وأيضا

 

 في أعمالهم النحتية: كاتجاه كسليبعض الفنانين الذين استخدموا فن البرابعاً 

 :"Antony Gormleyانطونى غورملى " الفنان -

غورملي بحثه على الجسد البشري )الذي ي فهم في حد ذاته كفضاء( في علاقته مع الفضاء  الفنان البريطاني أنطونى يركّز

المحيط به، ومع الكائنات البشرية الأخرى ومع الكون، فهو يهدف إلى تحقيق عملية بحث مستمرة بين الوجود والفضاء 

ديناميكية، والنور والظلام، والفضاء الخيالي المحيط به وعلى التناقض بين الوجود والغياب، والكتلة والفراغ، والركود وال

،وفي عملية البحث هذه المستمرة منذ أكثر من أربعين عاماً، وصل غورملي مؤخراً إلى جمالية البيكسل  والفضاء الواقعي

لثبات في العديد من أعماله، حيث يتم بناء الجسم من خلال تكوين أحجام مكعبة متوازنة بعناية لتوصيل تأثير يجمع بين ا

 والحركة.

"، بدأ الفنان Arte Continuaم، والتي تنظمها جمعية "2004"عام Arte all'Arteالدورة التاسعة لفعالية " وفي خلال

من الحديد،  البيكسلأخذ المكان"، حيث أنجز سبع منحوتات بتقنية  - الإنجليزي أنتوني غورملي مشروع "صنع الفضاء

 (1شكل ) 6الموقع الذي كانت توجد فيه الأعمال الفنية آنذاك. على شكل أشخاص حقيقيين موجودين في

                

مصنوعة من  - البيكسلمنفذة بأسلوب فن  - Arte all’ Arte( يوضح بعض من نماذج اعمال الفنان انطونى غورملي اثناء فاعليه 1شكل )

  6الحديد
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تصويراً مميزاً للشكل البشري،   ، والتي قدمت"تجميع" باسم أيضاً قدم الفنان انطونى غورملي منحوتة م2004وفي عام 

ص نعت  ،وتجسّد هذه المنحوتة بالحجم الطبيعي شخص في وضع ثابت، مع ثبات القدمين والذراعين متقاطعتين تحت الصدر

حذف ملامح محددة، ب في استخدام أسلوب البيكسل في أعماله، فقد قام المنحوتة من كتل فولاذية وتظهر نهج غورملي المميز

تجسّد هذه  ، حيثيبرز العمل الفني حضوراً مسيطراً يكشف عن الضعف والجوهر الداخلي المخفي داخل هيكلها الفولاذكما 

الأسس المعمارية في آنٍ واحد، حيث تشير إلى الوجود الإنساني والعناصر ر القطعة الفنية الدقة المتناهية وتعكس تأثي

 (2شكل ) 7المعمارية.

 

 7م2004 -الفولاذ  -نطوني غورملي أالفنان  - "تجميع" ( يوضح منحوتة2شكل )

 

أعمال غورملي التي تتخذ شكل الجسد في التطور بمرور الوقت، حيث تتطور أشكالها في بعض الأحيان إلى كتل  بدأتثم 

ع رض لأول مرة في الذي ، "Space Station" محطة الفضاء وفي عمله "،البيكسل"يصفها غورملي بأنها نوع من 

، يستكشف الفنان العلاقة بين الجسد والعمارة، ويصف غورملي محطة الفضاء م2007عام  "Hayward" معرض هايوارد

رية الضرورية لضمان مستقبل بشري اتجربة الطفل الذي يطفو في السائل الأمنيوسي للرحم والكثافة الحض"بأنها تربط بين 

 اً جسده الملتف في وضع الجنين ويترجمه إلى مكعبات أو خلايا معدنية كبيرة تم لحامها معويستند هذا العمل على  "،مستدام

 (3شكل ) 8.وثقبها بنوافذ مربعة صغيرة تسمح بدخول الضوء

 

 

  8م2007 -الفولاذ  -انطوني غورملي  - "Space Station" ( يوضح منحوتة3شكل )

 

منحوتة رائعة من الحديد الزهر تجذب الانتباه بارتفاعها الشاهق الذي  م2008والتي قدمها عام  "Stand IIIتعدّ منحوتة "كما 

حيث يتعمق مرة أخرى في العلاقة المفاهيمية  ،يبرز التألق الفني لأنطوني غورمليا العمل الفني في هذ ،يتجاوز عشرة أقدام

غورملي ببراعة التفاعل بين الكتل المختلفة نظّم  فقدبدقة متناهية وإحساس حاد بالتوازن،  بين التشريح البشري والعمارة

في حضوره المطلق، تدعو هذه المنحوتات  روعتهأن تكمن  للعملويتيح غياب الملامح الواضحة  ،والمساحات التي تحيط بها

 (4شكل ) 9.إلى التأويل والتفاعل الشخصي البيكسلالمنفذة بأسلوب 
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 9م2008 -ونى غورملى طان -الحديد الزهر  - " IIIStand"منحوتة ( يوضح 4شكل )

 

ويوضح استكشافه المستمر  ،م2009وقام بتنفيذه عام  ،أنتوني غورملي أعمال جاذبية "Cast VII "يعكس العمل الفني كما 

ويستخدم غورملي في هذا العمل عوارض فولاذية متشابكة ينتج عنها تكوين منقطع بين الكتل المادية والشكل  ،للشكل البشري

 (5شكل ) 6البشري، مسلطاً الضوء على الإمكانات التحويلية الكامنة في الجسد نفسه.

 

 6م2009 -فولاذ  -انطونى غورملى  -"VII Cast"منحوتة ( يوضح 5شكل )

 

غير نمطية بالحجم البشري التي ت ظهر الفي عالم الفن بفضل منحوتاته استقر الفنان الإنجليزي أنتوني غورملي فنجد أن 

الأشكال هو يعمل بالعديد من المواد مثل الحديد والفولاذ لبناء هذه ف ظليه،وصوراً  البيكسلمنفذة بأسلوب أجساماً مجردة أو 

 ،ملي هو تحويل الأجسام إلى أوعية تحتوي على الفضاء وتشغله في آن واحد"ع يقول:وعن أعماله ، والهندسية الفوضوية

 (6شكل ) 9."الخارجي الفضاءعملي هو جعل الفضاء البشري في ف ،الفضاء موجود خارج الباب وداخل الرأس

                    

 مPrecipitate VIII "- 2005"م        منحوتة loss - 2006منحوتة          م    Cotch II"- 2006منحوتة "     

 9البيكسل بأسلوب فن منفذة -كتل من الفولاذ  -نطونى غورملي أنماذج من أعمال النحات يوضح ( 6شكل )

 

" قال غورملي أنه "يكاد يكون من المستحيل أن ترى صورة Big Beamerمن سلسلة "" Big Hide" وعن أحدث أعماله

تراه نئذ ربما حي ،من المواد الخام، وربما لا تراه كجسد إلا بعد أن تتفاعل مع الأعمال الأخرى تلةالعمل ككلها، فأنت تدرك 

كما يقول غورملي عن القطع الجديدة التي ف ،كجسد"، لكن هذا لا يعني أن المنحوتة أقل قوة سواء بالنسبة له أو للجمهور
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ة وكثيفة من الفولاذ المكدس بكثافة: "بما أن العمل أصبح أكثر تجريداً، باستخدام قضبان سميك البيكسلاستخدم فيها أسلوب 

 (7شكل ) 7أود أن أقترح أنه أصبح أيضاً أكثر تعاطفاً وأكثر قدرة على إثارة مشاعر المشاهد".

 

 7 كتل من الفولاذ  -للفنان انطونى غورملي  - "Big Beamer"بعض الأعمال النحتية من سلسله ( يوضح 7شكل )

 

 ": Suzuki Ichitarō" سوزوكي ايتشتارو الفنان -

الحديث المميز عصره ويربط بين  البيكسلفي فن سوزوكي يتجاوز فن ، "بالبيكسلالنحت  فن" بأسلوب ياباني يعملهو نحات 

مكتمل، ويقول سوزوكي عن أعماله "عندما تتراكم البكسلات معاً، يظهر شكل  ،الكلاسيكيوزخارف من النحت  البيكسلأسلوب 

 جمعتحيث  10."لقد كنت أستكشف مجالات أخرى غير النحت لمحاولة تفسير عملي ،هذا اللغز الإدراكي هو ما يشغلني الآن

يستعين بالمنحوتات القديمة في أسلوب معاصر ويعكس  فإنهسوزوكي الحدود بين الصورة والمادة والخيال والواقع،  أعمال

وتكمن جاذبية فن سوزوكي في تصفية المنحوتات الغربية ثلاثية الأبعاد من خلال ، لتحولاتالمشاعر العالمية التي تثيرها تلك ا

 (8شكل ) ثم استخدام هذا الأسلوب ثنائي الأبعاد لإعادة تخيل المنحوتة الأصلية ثلاثية الأبعاد. ،جمالية ثنائية الأبعاد
                   

 

 

 

 

 

 

 مDavid head" - 2015"منحوتة               م       David"- 2013"منحوتة 

فن البيكسل لبعض المنحوتات اليونانية  بأسلوبنحت ثنائي الأبعاد  -سوزوكي" ايتشتارونحتية للفنان "العمال ( يوضح بعض الأ8شكل )

  10القديمة

وقد قال سوزوكي للترويج عن أعماله "في الوقت الحالي، إذا كنت ترغب في تجربة النحت، فإن خيارك الوحيد هو الذهاب 

 (تجربة النحت)إلى مكان المنحوتة، ولكن مع تطور الإنترنت بهذا الشكل، أود أن أجعل من الممكن للناس أن يحصلوا على 

. أعتقد أننا بحاجة إلى تغيير الطريقة التي يشاهد بها الناس الأعمال الفنية"، دون الحاجة إلى الذهاب إلى المنحوتة نفسها

جرب سوزوكي العديد من الطرق الجديدة لعرض منحوتاته، على سبيل المثال قام بعرض أعماله من خلال سماعة الواقع 

البيانات ثلاثية الأبعاد في أي وقت يقوم فيه سوزوكي بإنشاء منحوتة يقوم بتسجيل و ،"Oculus Rift"الافتراضي 

وعندما  ،، وتصبح هذه المخططات المسجلة متاحة للشراءDMM.make المستخدمة كمخطط لها على الموقع الإلكتروني

 المنفذة به بالحجم الطبيعي تكون منحوتةالتطلبها يتم طباعتها على طابعة ثلاثية الأبعاد وإرسالها بالبريد، لا يعني ذلك أن 

 10 . قد تكون هذه أيضاً طريقة جديدة لترويج وتقدير فنه.يكون حجم مصغر منهاى الأقل تماماً، ولكن عل
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 :"Hsu Tung Han"الفنان هسو تونغ هان  -

هسو تونغ هان منحوتات تصويرية من الخشب  التايواني ، ينحت الفنانةواقعيالالفنون و ةالرقميالفنون بين  ظل الصراعفي 

ينظر الفنان التايواني إلى الأشكال المنحوتة للرجال والنساء على أنها ألغاز،  البيكسل،تبدو وكأنها تذوب في حقول من 

النهائي من شرائح من خشب  ينتج هان العملثم  ،ويخطط لكل تكوين من خلال سلسلة من الرسومات والنماذج الطينية

ز أو خشب الساج أو خشب الشمع الأفريقي، وينحت قطعاً مكعبة من المنحوتات لإعطاء وهم التحليق في الهواء أو الجو

 ً   11.التحول المتوقف مؤقتا

، بالنسبة لمعظمنا ت عد الصور المقطوعة مصدر مصنوعة في الواقع من الخشب حاسوبيةهذه المنحوتات التي تبدو كأخطاء 

، فهي لتايواني هسو تونغ هان يستخدمها كمصدر إلهام في أحدث سلسلة من منحوتاته الخشبية المذهلةإلا أن الفنان ا ،إزعاج

تفاصيل دقيقة على شكل كتل تنفصل عن أجزاء مختلفة من المنحوتة، نجح هان في خلق الوهم الغريب والأصلي عبارة عن 

  11في شكل ثلاثي الأبعاد. لتقنية البيكسلالرائع في الوقت نفسه 

كل صورة ف ،يدمج النحات التايواني هسو تونغ هان تقنيات النحت الخشبي التقليدية مع فكرة بصرية حديثة بشكل واضح

يكون  فعلى سبيل المثال ،تحجب بعض المناطق من الشكل المبني "البكسلات" بـشوائب منقطة ممزوجةمن صوره الخشبية 

إحساس ا الخلل الحادث في الشكل فإنه يخلق ونتيجة هذ ،خشبيةجزء من الوجه مفقوداً أو يهتز صدر الرجل بمكعبات 

 (9شكل ) 12بينما ت ضفي الوسائط التناظرية تأثيراً متناقضاً يبعث على الحنين إلى الماضي. ،معاصر ديناميكي

 

                         

 مI-fashion" - 2109"منحوتة          مWaiting" - 2019"منحوتة      م  Sunset Clouds" - 2022"منحوتة   

                          

 مSound of the wind" - 2019"منحوتة        مFarwell" - 2018"منحوتة       مShaolin" - 2020"منحوتة   

  12البيكسل بأسلوب فنمصنوعة من الخشب  -نماذج مختلفة من أعمال الفنان "هسو تونغ هان" ( يوضح 9شكل )

 

ً فريداً من نوعه حيث يصنع نجد أن  منحوتات هان ليست المنحوتات الخشبية التقليدية، فقد طوّر الفنان التايواني أسلوبا

منحوتات ثلاثية الأبعاد تبدو وكأنها تتحول إلى وحدات بكسل، فهو لديه قدرة مدهشة على خلق الوهم البصري للحيوانات 

ً ديناميكياً ومعاصراً على والأشكال البشرية التي تتفكك إلى كتل ب ناء أصغر، ويمنح هذا التأثير التحويلي أعماله إحساسا

وعلى الرغم من أن منحوتات هان مذهلة بالفعل في حد ذاتها، إلا أن إضافة تأثير البكسلات  ،الرغم من الوسط التقليدي
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ليست مجرد مجسمات ثابتة، بل تبدو  يضيف طبقة إضافية من التعقيد والعمق والتشويق إلى منحوتاته، فهذه المنحوتات

 11وكأنها في حالة تحول مستمر، كما لو كانت في حالة ذوبان في الهواء.

 ، حيث تبدويطبق هذه التقنية ببراعة على أحدث منتجاته التي تصور غطاساً تحت الماءوفي العمل التالي نجد أن "هان" 

 (10شكل ) 13هنا وكأنها تمثل الماء الذي يحيط بالرجل الغطاس ويغمره تحت الماء. "البكسلات الخشبية"

 

                   

 13 خشب - لنحات "هسو تونغ هان"ا - "Snorkelling"منحوتة ( يوضح 10شكل )

 

لأن " هانيقول الفنان   وفي هذا الصدد، بكسلاتتذوب في  أعمال هان وكأنهاتبدو الأشكال والحيوانات الخشبية في كما 

لذا أحاول  ،البشر الآن يتأثرون بشكل متزايد بالتكنولوجيا الرقمية، آمل أن أعبر عن هذا التأثير من خلال النحت الخشبي

، فإن عملية إنشاء هذا ، وهو أمر جذاب للغاية بالنسبة ليالحاسب الألياستخدام الكتل الخشبية لمحاكاة الصورة على شاشة 

ً النوع من  ما يستغرق العمل عليها الكثير من الوقت، ولكنني آمل  الأعمال الخشبية معقدة للغاية وتتطلب دقة متناهية، ودائما

 (11شكل ) 12على الخشب". نحتمن إيجاد شكل تعبيري جديد من أشكال ال اً رأن أتمكن أخي

                     

 مThe Dawn" - 2021"منحوتة                مHussar" - 2022"منحوتة                  

 12بية لحيوانات للفنان هان باستخدام تقنية البكسلشبعض من الأعمال النحتية الخ( يوضح 11شكل )

 

وفي العمل التالى يمثل تمثال )لاعب البيسبول(، يقوم الفنان بعرض كل جزء من زي ومعدات لاعب البيسبول بالتفصيل، 

المنحوتة الديناميكية وتحاكي الحركة، حيث يمكن للمشاهد سماع حركة كرة البيسبول وهي تتحرك فت ضفي كتل البكسل على 

 (12شكل ) 13.نحو القفاز
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 13مصنوع من الخشب -الفنان هسو تونغ هان  - "Catcherمنحوتة "( 12شكل )

 

المصنوعة يدوياً، ونرى ذلك في  البيكسليضيف هان اهتماماً بصرياً إلى أعماله النحتية من خلال تغيير حجم وحدات كما 

 مذمومتينت ظهر هذه المنحوتة رجلاً بشفتين  ، حيثوهو يعطي نظرة أكبر على كيفية ابتكاره للأشكال المذهلة، أحدث أعماله

عملية صنع هذا الشكل ثلاثي الأبعاد قام بقص ألواح من  عندما بدأ هانح، كما لو كان ينفخ على شيء ما تجتاحه الريا

ً  ،التي تم حذفها بالفعل البكسلاتالشكل مع بعض   (13شكل ) 12.ثم تم دمج الألواح الخشبية معا

 

          

 12م 2020 - مصنوع من الخشب -و تونغ هان سه لفنانا -"The Pacific"منحوتة يوضح ( 13شكل )

 

 :"Gil Bruvel"الفنان جيل بروفيل  -
عن القيود الموضوعية للمفاهيم والأشكال من أجل تغيير إدراكنا وإعادة ابتكار  "Gil Bruvel" بروفيل الفنان جيل يتحرر

من المادي  كلاً بين  همنحوتات وتجمعت عد منحوتات بروفيل استكشافاً للوعي المتفاعل مع الغموض، ، حيث العالم من حولنا

  14والمفاهيمي معاً.

في منحوتاته التصويرية غير الاعتيادية بتقسيم أطوال الخشب إلى أعواد  "Gil Bruvel" حيث يقوم الفنان جيل بروفيل

يمكن التحكم فيها ويقوم بترتيبها وطلائها بظلال زاهية من الألوان الزرقاء والخضراء والحمراء، وتتشكل القطع الخشبية 

وجوه مسترخية في تعابير هادئة، بينما على الجانب الآخر تظل المنحوتات متشابكة ومجردة، حيث تبدو المنحوتات  على هيئة

وكأنها قطع متطورة من فن البيكسل ثلاثية الأبعاد التي تكشف عن صور دائمة للوجوه، بدلاً من الانطباعات المؤقتة للأنف 

ل تصور وجوهاً بشرية واقعية، فإن بعض أعماله الأخيرة مستوحاة من الرموز وفي حين أن العديد من أعمال بروفي .أو اليد

 14.التعبيرية

المذهلة ينعكس فضوله حول العقل البشري في سلسلته الأخيرة ، حيث التأمل عن "Gil Bruvel" بروفيلجيل  الفنان يعبر

تعقيدات  ، حيث يعبر عنالعديد من الموضوعات التي ميزت أعماله السابقة في هذه السلسلة الخطوط" التي تتوج "ثني

التي تصاحب التأمل الداخلي  مشاعرلاالبيكسل  المستوحاة من فنالخشبية هذه الوجوه  وتجسّد، الترابط في العقل البشري

 15البشري. تباين بين الهدوء الخارجي والاضطراب الداخلي في الدماغال ، أيالعميق
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تصوّر هذه الوجوه تعابير الصفاء والتأمل الداخلي، وقد ص ممت كل منها بشكل هادف "بروفيل:  جيل يقولوعن أعماله 

لتشكل مثالاً على المشاعر التأملية، وتحاكي هذه الأعمال الفنية أعماق النفس البشرية، ويمكنك أن تختبر هذه الأعمال الفنية 

 (14شكل ) 15زاوية يمكن إدراكها في تجاعيد وظلال المنحوتات الفردية".بمنظور جديد من كل 

                                              

 Mask 133منحوتة                       The Fountainمنحوتة                      Mask 213    منحوتة 

 م2021 -م                 خشب وطلاء 2019 -م                     أعواد خشب وطلاء 2022 -خشب وطلاء 

                                             

 Mask 204منحوتة                Looking Insideمنحوتة                             Fusedمنحوتة                    

 م2023 -خشب وطلاء                         م2019 -خشب وطلاء                      م2019 -اعواد خشب وطلاء              

 15للنحات جيل بروفيل  -( يوضح مجوعة من الأعمال النحتية من سلسله "ثني الخطوط" 14شكل )

 

 ":Miguel Guia"الفنان ميغيل غويا  -

يبتكر الفنان ميغيل غويا لغة تعبيرية جديدة "بيكسلية ثلاثية الأبعاد"، ضمن مجموعته "التجريد التكعيبي"، حيث ينطلق من 

ً  عمل واقعي يتمكن من بكسلته عند منطقة ما، مما يمنحه تصميماً  يتعامل مع تفكيك الشكل  إنهللغاية، حيث  ومبتكراً  خاصا

صهر  معالمادة المنحوت منها أعماله غالباً مصنوعة من طبقة من البرونز  ،)الواقعية والبكسله( تاركاً العمل بين عالمين

التايواني الفنان أنطوني غورملي وبالفنان النحاس على البارد مع قاعدة من الجرافيت أو الرخام، نجد أن أسلوبه يذكّرنا 

 (15شكل ) 16.هانهسو تونغ 

            

 "Pixelated young torsoمنحوتة "     مPixelated Horse" - 2022منحوتة "     م    Young Pixelated "- 2021منحوتة "

 م2021 -

 16البرونزمصنوع من  -ضمن مجموعته "التجريد التكعيبي"  -( يوضح مجموعة من الأعمال النحتية للفنان "ميغيل غويا" 15شكل )

https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
https://www.bruvel.com/pixelated-forms/the-builder
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 ":Shawn Smithالفنان شون سميث " -

 "بكسلاتلـ"عن طريق القص والرسم والترتيب الدقيق  رقائق الخشبيبتكر الفنان شون سميث منحوتات مثيرة للاهتمام من 

وتقديمها لنا في أفلام وثائقية  التعبير عن الطبيعةحيث تحاول أعمال سميث الفنية  ،خشبية صغيرة جداً لتكوين أعماله الفنية

  17فيديو.تلفزيونية ومقاطع 

على ذلك فإن اسلوب سميث الفني يتسم بالتقنية العالية والتناظرية في آن واحد، فهو يعمل من صور لحيوانات حقيقية  وبناءً 

ً أجهزة  يتبنى الكمال الذي تتيحه ومع ذلك إذا كان سميث ، لتخطيط أعماله المعقدة والمقطعية بدقة الحاسوبمستخدما

التكنولوجيا، فإنه يصر أيضاً على الجهود البشرية التي تبذلها يده، فهو ينقل كل قطعة من الشاشة إلى العالم الحقيقي، حيث 

أسلوبه الفني  سميث يصفلذلك ، يقوم بتقطيع ورسم وتنظيم مئات الشرائح من الخشب الرقائقي لإعادة إنشاء كل مخلوق

أتعمد أن أكون تناظرياً ، لذلك ة التي أعمل بها يدوياً تتناقض بشكل مباشر مع سرعة وانسيابية العالم الرقميالطريق" بأنه

حيث تضيع أجزاء من المعلومات  ،فالبكسلات تشوّه التفاصيل وتقطرها ،في طريقة استخدامي للمواد المصدرية الرقمية

  18".وصورة المجسم النحتي في هوية وأنا أحاول أن أفهم كيف يلعب كل بكسل دوراً 

وعلى وجه التحديد أنا مهتم  ،يفي التقاطع بين العالم الرقمي والواقع تبحث " أعماله النحتية بأنها عن شون سميث كما يقول

نرى صوراً للطبيعة على التلفاز أو على شاشة الحاسوب نشعر بأننا  فعندمابكيفية اختبارنا للطبيعة من خلال التكنولوجيا، 

نرى الطبيعة، ولكننا في الحقيقة لا نرى سوى أنماط من الضوء. خلال السنوات القليلة الماضية، كنت أصنع سلسلة من 

لمواضيعي على "إعادة الأشياء" تمثل هذه المنحوتات الغريبة حيوانات وكائنات من الطبيعة، حيث أعثر على صور 

الإنترنت، ثم أقوم بإنشاء تمثيلات نحتية ثلاثية الأبعاد لهذه الصور ثنائية الأبعاد، ومن ثم أقوم ببناء "إعادة الأشياء" بكسل 

يتم تقطير الألوان،  البكسلات، ومن خلال عملية العمل النحتيتلو الآخر لفهم كيف يلعب كل بكسل دوراً حاسماً في هوية 

زاء المعلومات وتجريد الشكل من خلال جعل غير الملموس ملموساً، أنظر إلى عملية البناء التي أقوم بها وفقدان بعض أج

 (16شكل ) 17كتجربة في الكيمياء، باستخدام مواد مركبة من صنع الإنسان ومواد معاد تدويرها لتمثيل الأشكال الطبيعية".

 

 

              

      

 

 

 رقائق  kindling-Re" منحوتة              "Disintegrating Eagle" منحوتة                 "Game" منحوتة

                                                              م2006  طلاء،وأكريلي رقائق خشب، حبر،        م2008   خشب البلسا، حبر، طلاء أكريليك                      م2011 الخشب 

 18( يوضح مجموعة من الأعمال النحتية للفنان شون سميث 16شكل )

 

 -Xشركة و للاستثمارات SKSبتصميم منحوتة ضخمة من قبل شركة شون سميث ، تم تكليف النحات 2006وفي عام 

Dolphin LLC  في منطقةMission Bay  المقاوم للصدأ تبدو في سان فرانسيسكو، وقد قام بتصميم نافورة من الفولاذ

بوصة التي تصطف عمودياً  2وكأنها متجمدة في الهواء، ص نعت النافورة من أطوال مختلفة من الأنابيب المربعة مقاس 

وتتداخل لتكوين بكسلات، كما تبقى الأنابيب مفتوحة من الأعلى والأسفل بحيث يمكن للمشاهدين من أعلى أو أسفل المنحوتة 

بيب، مما يمنح النافورة شعوراً بالشفافية مثل الماء، حيث تتميز المنحوتة بطبقة نهائية عاكسة تعكس الرؤية من خلال الأنا
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 19ألوان البيئة المحيطة بها. فعندما يدخل الناس إلى المبنى يمرون أسفل المنحوتة مما يمنحهم إحساساً بأن الماء يتدفق فوقهم.

 (17شكل )

        

 19م2006 -الفولاذ المقاوم للصدأ  -للنحات شون سميث  -"Doppel"نافورة ( يوضح 17شكل )

 

 كسل في التشكيل النحتى للواجهات المعمارية:يالبفن استخدام خامساً 

 :"The coral tower" مبني -

شكل كجزء من جهد كبير لتحديث منطقة وسط مدينة سيدني مع الطموح إلى إنشاء  AMPيمكن النظر إلى تجديد برج 

يمكن وصف العديد من الأبراج القديمة في المنطقة بأنها انطوائية ومغلقة،  ، حيثفي أكبر مدينة في أستراليا للبرجمتجدد 

المبنى أربعة أبراج تملأ مساحة  صميمفمن خلال ت ،العملإلى هذا ة ربما يمكن إضافة نوع أكثر انفتاح واجتماعيلذلك 

على أربع منهجيات تصميم، ويوصف كل منها بكلمة واحدة ز تركّ   MVRDVشركة  لغة مشاريعجاءت فقد  .السابق

 and stack ,activator, village pixel, ".20"المفردات المميزة للشركة: مختارة من

كأساس لتوسعة وتجديد ألواح أرضية البرج وواجهاته، مما يؤدي إلى  للمبنى القديم حيث يتم استخدام الشبكة الهيكلية الحالية

تم بناء برج  .، في حين أن الواجهة الجديدة تمنح البرج فرصة جديدة للحياةتحسين العملية بأكملها وتسريع عملية البناء

The Coral  والتي يعرض بعضها صوراً لمشاريع  المقوى،من مئات الصناديق الوردية الزاهية من الورقMVRDV 

هي استجابة للحاجة إلى المرونة وتنوع المساحات داخل التصاميم  "البكسلات"وبيانات موجزة، هذه الصناديق الصغيرة أو 

في قاعدة البرج المكون من ثلاثة طوابق، حيث يمكن للمشاهدين الدخول لتجربة المساحة المفرغة، وفي المستويات الأخرى 

 20تمنح البكسلات المفقودة الزوار لمحة إلى داخل البرج.

يسمح هذا المقياس الأصغر للبيكسل بإمكانية وضع مخططات طوابق ف، "كسليشبيهة بالب" توفر الشبكة الحالية بيئة عمل

ات من خلال إضافة وإزالة وحد، ففردية تتفاعل مع سياق المبنى، وتخلق مساحات فريدة من نوعها على نطاق بشري

كسل حول محيط المبنى يتم تكبير طول الواجهة مما يسمح لمزيد من الأشخاص بالحصول على مناظر جميلة، ويجعل يالب

يمكن إنشاء المزيد كما أجزاء من هذه الطوابق الكبيرة،  ضوء النهار يدخل إلى عمق الطوابق الكبيرة عن طريق اقتطاع

من الغرف في الزوايا، ويمكن إدخال المزيد من ضوء النهار إلى قلب  من طول الواجهة لكل طابق، ويمكن إنشاء المزيد

بمساحات بانورامية مثل النوافذ الضخمة   البكسلاتالمبنى، ويمكن توفير المزيد من الإطلالات على المحيط، كما تسمح هذه 

الرائعة على المدينة من الشرق أصبحت الإطلالات ، اذ سواء في مساحات العمل اليومية أو في مناطق الاستراحة والردهات

 21.أو الشمال متاحة في جميع أنحاء البرج

ً مثيراً حيث  ً ويمكن أن تشكل نظاما تتداخل أعمال النحت المتعددة هذه مع بعضها البعض، وبالتالي تكون متصلة مكانيا

ً ومتميزاً ي كسل في التقطيع والتركيبيسلوب البن أانجد ، فللاهتمام  من حيث التصميم والتجربة جعل كل طابق مختلفا

 (18شكل ) . خاص به يحصل على طابع فردي، والمكانية
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 21م2014-استراليا  -سيدني  - MVRDVتصميم شركة  - rcoral towe مبنىيوضح التصميم ثلاثي الابعاد ل( 81شكل )

 

 ":MahaNakhon Tower"مبنى  -

اكتمال معلم معماري جديد لعاصمة تايلاند، وكان  بمثابة م2018عام  في" ماهاناخون" مبنى فيكان افتتاح سطح المراقبة 

متراً فوق سطح الأرض، ويوفر سطح المراقبة إطلالات  314يقع البرج على ارتفاع  ،في ذلك الوقت أطول مبنى في تايلاند

 22نهر تشاوفرايا في الأسفل.على عية الحضرية الصاخبة ودرجة على المناظر الطبي 360خلابة بزاوية 

أولي يولد مساحات مشتركة للتفاعل الحضري والاجتماعي ويعيد ترسيخ المسؤولية  كنموذج" ماهناخونمبنى " مليع

تجسيداً للنوايا المعمارية ومثالاً لكيفية تفاعل  "مهناخون"برج  ككل، باعتبارالواضحة للمساحة المعمارية تجاه المجتمع 

العمارة مع المدينة والفضاء الاجتماعي المحيط بها ليكون تجسيداً لتطلعات المدينة ومكانتها كمدينة عالمية ذات صفات 

 22.فريدة وقوية

تخلق أسطحها المتلألئة  حيث ،يتميز المبنى بمظهره النحتي المميز وشريطه ثلاثي الأبعاد الذي يلتف حول ارتفاعه الكامل

 ً الرقمية في الوقت الذي تحاكي فيه عدم انتظام تضاريس الجبال  بالبكسلات المتراصة ومدرجاتها ونتوءاتها المتلألئة انطباعا

 المعمارية التي تحيط بكامل ارتفاع البرج البكسلاتتقدم هذه الجغرافيا المعمارية شريطاً ثلاثي الأبعاد من ، حيث القديمة

مجازاً وفعلاً عمارة تكشف عن حياتها الداخلية  ، أي انهاكما لو أنها تحفر أجزاء من البرج لتكشف عن الحياة الداخلية للمبنى

 (91شكل ) 23وحجمها الداخلي للمدينة.

      

 

 

 

 

 MahaNakho23برج ل ثلاثي الأبعاد تصميماليوضح ( 91شكل )                                   
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صناديق زجاجية )بعناية فائقة ليقدم مظهراً مميزاً مع توفير مجموعة من المزايا الخاصة  "ماهاناخون"وقد تم نحت برج 

غير مألوفة  الحجم(بارزة ذات إطلالات شاملة ومساحات داخلية وخارجية واسعة مع أحواض غطس وتراسات كبيرة 

كسل يوقد ص ممت وحدات الب، تماماً للمناخ الاستوائي في بانكوك في المباني الشاهقة في المدن الكبرى، ولكنها مناسبة

نهر على لزيادة الإطلالات البانورامية للمساكن دون عوائق إلى أقصى حد، مما يوفر إطلالات نادرة على المدينة و

 (20شكل ) 22تشاوفرايا.

 

           

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 23تايلاند -Büro Ole Scheerenتصميم  -MahaNakhon الواجهة المعمارية لبرج ( يوضح 20)شكل  

 

 النتائج والتوصيات:

 :النتائج -

استحداث صياغات تصميمة نحتية وفق التكنولوجيا والاتجاهات والأساليب  إلىعناصر التصميم الرقمي أدى استخدام  -1

 المختلفة واستنباط المداخل المتنوعة والمعالجات والتقنيات التصميمة القائمة على الرقمية الحديثة.

فتح مداخل إنشائية جديدة لإثراء التشكيل  النحتيفي مجال التصميم  الفنون الرقمية مثل فن البيكسلاستخدام عناصر  -2

 التي يتفاعل معها المشاهد. الديناميكية إلىمن حاله السكون  النحتيفساعد ذلك أن يحول العمل  ،النحتي

 ،النحتيفي التصميم  الرقمي فن البيكسلالنحات أن ينتقل من الرقمية إلى الواقعية من خلال استخدام المصمم استطاع  -3

 ففتح ذلك باب جديد من الفكر الإبداعي.

 

 التوصيات: -

توصى الباحثة بضرورة مواكبة تكنولوجيا العصر وما تقدمه من وسائل وتقنيات والاستفادة منها في تطوير الفكر  -1

 الإبداعي لدى المصمم النحات.

خلال تطويع مفردات  ضرورة التوعية بأهمية دور المصمم النحات في ابتكار أعمال نحتية تتحدى التقاليد من -2

 التكنولوجيا الرقمية.

 الواقعي ليواكب نتائج الأعمال النحتية الرقمية. النحتيضرورة التوعية بأهمية النهوض بالفكر الإبداعي في العمل  -3
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