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 ثحبلا صخلم
 داعبلأا ةیثلاث ةیؤرلاو يضارتفلاا عقاولاف ،عادبلإاو نفلا لاجم يف اًدیدج اًیدحت يضارتفلاا عقاولاو ةمدقتملا ایجولونكتلا لكشت

 امل ينفلا لاجملا يف يملعلا ثحبلل ةحلملا تارورضلا نمو ةینفلاو ةیملعلاو ةینقتلا تلااجملا لك يف يملاع هاجتا تحبصأ

 موسر جاتنا نكمملا نم حبصٔا ھنأ امك ،ةیضارتفلاا ةئیبلا لخاد ریبك لكشب قمعتلا ماسرلل حیتت ةددعتم تایناكمإ نم اھل

 ىوس ءيش اھدحی لا غارفلا نم ةیئاھن لا تاحاسم يف ينفلا لمعلا لخاد كرحتی نٔا عیطتسی ھنأ ثیحب دھاشملا اھعم لعافتی

 قیبطت ربتعُی ،يضارتفا ينف عقاو ىلإ ةینف ةحول نم ينفلا لمعلا يمسم فلتخا انھ نمو ،ينفلا لمعلل جتنملا ماسرلا لایخ

Tilt Brush مھتاعادبإو مھراكفأ نع ریبعتلا نم نیماسرلا نیكمتل لاجملا اذھ يف اھریوطت مت يتلا تاقیبطتلا زربأ نم اًدحاو 

 نم حبصأ امك .نانفلا تاكرحل بیجتست يتلا ةیكیمانیدلا تاریثأتلاو شرفلا نم ةعونتم ،داعبلأا ةیثلاث ةیضارتفا ةئیب يف

 اًدیزم يطعت ةیكیمانید ةیرصب تاریثأت قلخی امم ةیبذاجلا عم لعافتت وأ ةكرحتم تامیسج اھنم ثعبنت شرف مادختسا حاتملا

 لخاد ةفلتخم تاھاجتا نم يتأت يتلا تاوصلأا عامس اضیأ نكمی امك .ينفلا لمعلا لخاد يرصبلا مامتھلااو لعافتلا نم

 .ةرماغلا ةبرجتلا هذھ ززعی يمارد بناج يطعی امم ،ينفلا لمعلا

 

  ةیحاتفملا تاملكلا
  ةیمقرلا تاقیبطتلا – يضارتفلاا عقاولا – ةیلعافتلا موسرلا

 
Abstract: 
Advanced technology and virtual reality constitute a new challenge in the field of art and 
creativity. Virtual reality and 3D vision have become a global trend in all technical, scientific 
and artistic fields and are urgent necessities for scientific research in the artistic field because 
of their multiple capabilities that allow the painter to delve deeply into the virtual environment. 
It also... It has become possible to produce drawings that the viewer interacts with, such that he 
can move within the artwork in infinite spaces of space, limited by nothing but the imagination 
of the artist producing the artwork. Hence, the name of the artwork changed from an artistic 
painting to a virtual artistic reality. The Tilt Brush application is considered One of the most 
prominent applications developed in this field to enable painters to express their ideas and 
creativity in a three-dimensional virtual environment, with a variety of brushes and dynamic 
effects that respond to the artist’s movements. It has also become possible to use brushes that 
emit moving particles or interact with gravity, creating dynamic visual effects that give more 
interaction and visual interest within the artwork. Sounds coming from different directions can 
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also be heard within the artwork, giving a dramatic aspect that enhances this immersive 
experience. 
 
Keywords 
 Interactive Illustration - virtual reality  - Digital Applications  
 
 

 :ةمدقم

 ریبك لكشب ترثأ ثیح ،ةریخلأا تاونسلا يف ةصاخً لاھذم ارًوطت Virtual Reality يضارتفلاا عقاولا ایجولونكت دھشی

 تائیب يف سامغنلااب نیمدختسملل حمست يتلا تاقیبطتلا نم دیدعلا كانھ حبصأو .ةیلعافتلا موسرلاو كیفارجلا لاجم ىلع

Tilt قیبطت لثم مامتھلال ةریثملا ةیرصبلا ةبرجتلاو لعافتلل ةلھذم تایناكمإ ةینقتلا هذھ رفوتو يقیقحلا عقاولا ھبشت ةیضارتفا

 Brush ةكرش نم Google ناوللأا عاونأ نم عون يأ رایتخاب مھل حیتت ثیح داعبلأا ةیثلاث ةفلتخم ةبرجتب نینانفلل حمست 

 روصلاو تاحوللا راضحإب نینانفلل حمست يضارتفلاا عقاولا تاینقت نأ لاإ بسحف طقف سیل ةیضارتفلاا ةحاسملا يف شرفلاوأ

 عقاولا معدی قیسنت ىلإ اھلیوحتو لعفلاب اھؤاشنإ مت يتلا تانئاكلا ىتح وأ اًیئوض ةحوسمملا ةكرحتملا موسرلاو ةیفارغوتوفلا

  .يضارتفلاا
 ةیوق طئاسو ىلإ يضارتفلاا عقاولا لوحت ثیح ریبك لكشب ایجولونكتلاو نفلا تلااجم اھیف كبتشت جماربلاو تاقیبطتلا هذھ

 ةبرجت هرودب رفوی Reality Virtual يضارتفلاا عقاولاف ،ينفلا مھسحو مھراكفاو مھاؤر نع ریبعتلل نیعدبملاو نینانفلا دیب

 يف يشملا ھنكمیو ،ءامسلاو ضرلأا كلذ يف امب ،ةجرد 360 ةیوازب ھلوح نم ءيش لك ةبرجت نانفلل حیتت لماكلاب ةرماغ

 ھنا ضعبلا دقتعی امك سیل يضارتفلاا عقاولاف ،امًامت ةیمقر تائیب لخاد متی كلذ لك ، ةفلتخم ایاوز نم ھتیؤرو ،ينفلا لمعلا

 ةتبلا ھل ساسأ لا لایخلا ضحم نم ارًیاغم امًلاع ئشنی لب ءًارث رثكأ ھلعجیو هززعیل ھلیصافت نم ریغی وأ عقاولا نم نسحی

 عم ةروصلا ضرع بلطتت يتلا ةینفلا ضورعلا لاجم يف عیرس لكشب تروطت ةینقتك يضارتفلاا عقاولا . عقاولا ضرأ يف

 ةزھجلأا ضعب مادختسا للاخ نم ةینفلا ةبرجتلا هذھ متتو ،ةلماكتم ةیسح ةبرجت حیتتل دھاشملا ةكرحب ساسحلإا عم توصلا

 .ةیضارتفلاا ةیعقاولا ةیلمعلا هذھ مامتلإ امھنیب جمدلاو راعشتسلاا ةزھجأو ةیعمسلاو ةیرصبلا

 

  ثحبلا ھلكشم
 نأ نكمیو يصخش عباط وذ عوضوم نفلا نا ثیح ،يضارتفلاا عقاولا تاقیبطت يف ةیلعافتلا موسرلل ينفلا ریثأتلا سایق

 عقاولا ایجولونكت مھمادختسا للاخ نینانفلا ةبرجتو هربخ لقن نم دبلا ناك كلذلف ،رخلآ درف نم ریثأتلاو ریسفتلا توافتی

  .ينفلا لمعلا يلع ھینقتلا هذھ مادختسلا تایبلسلاو تایباجیلااو تازیمملاو تایدحتلا يھ ام ةفرعمل يضارتفلاا

 

   ثحبلا لاؤس
 ةساردو ينقتلاو ينفلا نیبناجلا نیب عمجت ةیلعافت موسر جاتنا يف ثیدحلا يمقرلا يجولونكتلا روطتلا عیوطت ةیفیك -1

  ؟ يقلتملاو نانفلا يلع اھریثأت ىدم

 ةدیدج ھینف براجت ىلع لوصحلل اھللاغتسا نكمی هدیدج ةیلیكشت میقك يضارتفلاا عقاولا رصانع للاغتسا ةیفیك  -2

 ؟ ةروطتمو
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   ثحبلا ضورف
 لظلاو ءوضلا للاخ نم روظنملاب ماھیلااو حطسم لكشب ينفلا لمعلا زیح عم لماعتلا ةیلاکشلإ لولح عضو نكمی -1

 . يدح يلع ھیف ءزج لك لوانتب حمسی يقیقح روظنمب يضارتفا ملاع يلا يشلاتلا طقنو

 .ينفلا نیوكتلا ىلعرثأ نم ھل امو يضارتفلاا عقاولا ةئیب لخاد سامغنلاا موھفم قیبطت نكمی -2

 .هدیدج ةیلیكشت ةینف تاھاجتا داجیإ ىف اھتیمھأو اھرود دكؤت ةدیدج قافلآ ةیلعافتلا موسرلا نفب جورخلا نكمی -3

 

 ثحبلا فادھأ
 .ھبیلاسأو ھتینقت ریسفتو يضارتفلاا عقاولا موھفم ىلع ءوضلا طیلست .1

 .ةحجانلا جذامنلاو ةیلاحلا ةلثملأا حیضوتو ةیلعافتلا موسرلا يف يضارتفلاا عقاولا تامادختسا لیلحت .2

 .يضارتفلاا عقاولا يف ةیلعافتلا موسرلا مادختسا ھجاوت يتلا دویقلاو تایدحتلا لیلحت .3

 .ةیلعافتلا موسرلا ریوطت يف يضارتفلاا عقاولا مادختسلا ةیلبقتسملا تاھاجتلاا فاشكتسا .4

 .مدختسملا ةبرجت ىلع لوصحلل مھلامعأ نم اًبناج ضرع عم يضارتفلاا عقاولا لوح نینانفلا ءارأ لیلحت .5

 

  ثحبلا دودح
  نیرشعلاو دحاولا نرقلا لئاواو نیرشعلا نرقلا رخاوأ : ةینامزلا دودحلا

 

 :ثحبلا جھنم

 ةزھجلأا مادختسا رثا حرشو فصوو فیرعت ىلع مئاقلا يفصولا جھنملا ، يلیلحتلا جھنملا ىلع ثحبلا اذھ دمتعی

 .ينفلا لمعلا يلع يضارتفلاا عقاولا يف ةیلعافتلا موسرلا جاتنإب ةصاخلا ةثیدحلا ةیمقرلا ایجولونكتلاو

 

 ثحبلا ةیمھأ
 هذھ ریثأت ىدمو يضارتفلاا عقاولا يف ةیلعافتلا موسرلا تامادختسلا قمعأ مھف ریفوت متیس ،ثحبلا اذھ للاخ نم .1

  .ينفلا عادبلإاو مدختسملا ةبرجت ىلع ةینقتلا

 موسر كلذ يف امب ،Virtual Reality يضارتفلاا عقاولا يف ةیلعافتلا موسرلا تامادختسا ىلع ءوضلا طیلست .2

 .ينفلا عادبلإاو ةیبطلا موسرلاو يسدنھلا مسرلاو بیردتلاو میلعتلاو يلعافتلا ھیفرتلاو باعللأا

 امھلبقتسمو ایجولونكتلاو نفلا تلااجم ھیف كبتشت يتلا ةكرتشملا مساوقلا ىلع فرعتلل ةصرف ثحبلا جئاتن رفوتس .3

 ایجولونكتلا مادختساب ةیلعافت موسر ریوطتب نومتھی نیذلا نیروطملاو نیممصملاو نیعدبملل ةمیق ةیؤر يطعی امم

 .Virtual Reality يضارتفلاا عقاولل ةركتبملا

 

  :تافیرعتلاو تاحلطصملا
 ةزھجلأا ىلع مادختسلال اھریوطتو اھمیمصت مت تاقیبطت وأ جمارب يھ :Digital applications  ةـیمقرلا تاقیبطتلا

 مدختسم ةبرجت ریفوتل تاقیبطتلا هذھ میمصت مت .ةیحوللا ةزھجلأاو ةیكذلا فتاوھلاو ةیصخشلا بیساوحلا لثم ةینورتكللإا

 اھتعیبط يف ةیمقرلا تاقیبطتلا عونتت .ةیلعافو ةعرسب ةفلتخملا تامدخلاو تامولعملا ىلإ لوصولا لیھستو ،ةحیرمو ةلھس

 ةینفلا ةیمقرلا تاقیبطتلا مادختسا حیتتو ،ينفلا عادبلإاو ھیفرتلاو بیردتلاو میلعتلا لاجم يف مدختسی ام اھنمو اھفئاظوو



2025 ریاربف                                   نورشعلا سماخلا ددعلا – سماخلا دلجملا – میمصتلاو ثارتلا ةلجم  

Dr. Atef Zaki Ahmed Kersha The impact of interactive Illustration in virtual reality applications on the development of artistic 
work،.،No25،Fab2025                            142                                

 لھست يتلا ةزھجلأاو تاودلأا نم ةعونتم ةعومجم للاخ نم ةركتبم ةینف لامعأ ىلإ اھلیوحتو مھراكفأ نع ریبعتلا نینانفلل

  .ةبولطملا ةیؤرلا قیقحتو ينفلا عادبلإا ةیلمع
 

 روصلاب قلعتی امیف لاحلا وھ امك ،بوساحلا ةطساوب أشنملا نفلا وھ يمقرلا نفلا :Digital Arts ةـیمقرلا نوـــنفلا

 ةفصب ةیمقرلا نونفلا زیمتتو .داعبلأا يثلاثلا ؤا يئانثلا مسرلا جماربب ةموسرملا كلتك ؤا يئوضلا حساملا ةطساوب ةذوخأملا

 اھتءاضأ كلذكو اھتاماخو لاكشلأا مسر يف عقاولل اھتاكاحم ةقد ثیح نم اًباجیإو اًبلس اھتدوج يف مكحتلا ةیناكمإب ةماع

  .يمقر لكشب اھلوادتو اھظفح ةلوھس ىلإ ةفاضلإاب
 

 لا يركف هاجتاك يلعافتلا نفلاو ،يقلتملاو ينفلا لمعلا نیب لعافتلا ىلع دمتعی نف وھو :Interactive Art يلعافتلا نفلا

 نفلا ؤا يمھاستلا نفلا ؤا يعامتجلاا نفلا لثم ھئامسأ تددعت مث نمو ،ةیئادلأا ةیحلا نونفلاب ھتیادب يف طبترا دقف اًثیدح دعی

  . )2(يلعافتلا نفلا ىمسمل تافدارم اھلكو يزیفحتلا
 
 هؤاشنإ مت رصاعم نف وھو .نفلل ةیضارتفلاا ةاكاحملل مدختسی حلطصم وھ يضارتفلاا نفلا :Virtual Art يضارتفلاا نفلا

 ،ریوصتلا تاھویدوتساو ،رتویبمكلا ةزھجأ للاخ نم 1980s تانینامثلا ةیاھن يف اھریوطت مت يتلا ةینقتلا طئاسولا مادختساب

 تاراظنلاو تاشاشلاو ،يمقرلا مسرلا تاودأو ،داعبلأا يثلاث توصلا تادلومو ،ةیمقرلا تازافقلاو ،ةیمقرلا سبلاملاو

 .  (12) خلا ...... ، ةمسجملا
 
 للاخ نم ھلیھست متی دحاو يضارتفا ملاعك تنرتنلإل يضارتفا راركت تایلمع نع ةرابع ىھو :Metaverse ایجولونكت

 ملاوعلا نم ةكبش نع ةرابع يھ يأ ، MR طلتخملا عقاولاو AR ززعملا عقاولاو VR يضارتفا عقاولا تاراظن مادختسا

 Crash يملعلا لایخلا ةیاور يف metaverse حلطصم أشن دقو يعامتجلاا لاصتلاا ىلع زكرت داعبلأا ةیثلاث ةیضارتفلاا

Snow 1992 ماع.  

 

 مدختسی ةیعادبلإاو ةیلیكشتلا نونفلا نم عون وھ ةیضارتفلاا طئاسولا نف :Virtual Media Art ةیضارتفلاا طئاسولا نف

 Virtualيضارتفلاا عقاولا لثم تاینقت مادختسا نفلا اذھ نمضتی .ينفلا ریبعتلل ةیضارتفلاا طئاسولاو ةیمقرلا ایجولونكتلا

Reality )VR(، ززعملا عقاولا Augmented Reality )AR( ةدیرف ةینف براجت قلخل ةیلعافتلاو ةكرحتملا طئاسولاو. 

 نونانفلا مدختسی نأ نكمی .ةیدیلقت ریغو ةیلعافت ةینف لامعأو دھاشم قلخل ایجولونكتلا قیبطتب ةیضارتفلاا طئاسولا نف زیمتی

 اًینف اھًجوت ةیضارتفلاا طئاسولا نف ربتعی .ةركتبم ةینف براجت ءاشنلإ ةمدقتملا ةیمقرلا ةزھجلأاو جماربلا لاجملا اذھ يف

 .ةیعادبلإا تاسرامملاو بیلاسلأاو تاینقتلا نم ةعساو ةعومجم لمشیو ،يجولونكتلا روطتلا عم رارمتساب روطتی اًثیدح

 
 ةئیب" :ھنأب يضارتفلاا عقاولا Webster-Merriam سوماق فرّعی : )(Reality Virtual  VR يضارتفلاا عقاولا

 يف ثدحی ام صخشلا تافرصت اھیف ددحت يتلاو رتویبمكلا اھرفوی يتلا ةیسحلا تازفحملا للاخ نم اھتبرجت متی ةیعانطصا

 داعبلأا ةیثلاث ةئیبل رتویبمكلا ةطساوب اھؤاشنإ مت ةاكاحم نع ةرابع )Reality Virtual )VR يضارتفلاا عقاولا "ةئیبلا

 . (10)مكحتلا تادحوو سأرلا تاعامس لثم ةصصختم تادعم مادختساب اھعم لعافتلا نكمی
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 :عاونلأا هذھ لمشت .هرفوت يذلا لعافتلاو سامغنلاا ىوتسم ىلع ءًانب يضارتفلاا عقاولا عاونأ
 
 Fully Immersive Virtual Reality رماغلا يضارتفلاا عقاولا -١
 نمضتی .ةیضارتفا ةئیب ىلإ لماكلا لاقتنلااب نورعشی ثیح ةیاغلل ةباذج ةبرجت نیمدختسملل رماغلا يضارتفلاا عقاولا رفوی

 ھنأب اسًاسحإ قلخی امم ،مدختسملا ةیؤر لاجم يطغی ةدوجلا يلاع اًیضارتفا اًعقاوً ةداع يضارتفلاا عقاولا نم عونلا اذھ

 .بناج لك نم يضارتفلاا ملاعلاب طاحم

 : رماغلا يضارتفلاا عقاولل ةیسیئرلا حملاملا
 .عساو ةیؤر لاجم عم ةقدلا ةیلاع تاشاش -

 .مدختسملا هاجتا ىلع ءًانب ریغتی داعبلأا يثلاث يعضوم توص -

 .نایحلأا ضعب يف مسجلا تاكرحو سأرلا تاكرحل يقیقحلا تقولا يف عبتت -

 .يضارتفلاا ملاعلا عم لعافتلل ىرخلأا لاخدلإا ةزھجأ وأ ةیودیلا مكحتلا تادحو -

 .يضارتفلاا ءاضفلا يف لقنتلل ةكرحلا تلاخدم مادختسا وأ اًیدسج كرحتلا نیمدختسملل نكمی -

 .ةیلعافتلا براجتلاو ةاكاحملاو بیردتلاو باعللأا لثم تاقیبطتل ةبسانم -

 

 Non-Immersive Virtual Reality رماغلا ریغ يضارتفلاا عقاولا -٢
 نود يضارتفلاا عقاولا ھبشت ةبرجت )ةذفانلا وأ بتكملا حطس مساب اضًیأ فورعملا( رماغلا ریغ يضارتفلاا عقاولا مدقی

 .رماغلا يضارتفلاا عقاولا هرفوی يذلا سامغنلااب لماكلا ساسحلإا

 :رماغلا ریغ يضارتفلاا عقاولل ةیسیئرلا حملاملا
 .ةیسایق ضرع ةشاش ىلع ىوتحملا ضرع متی -

 .تامسجملا عم لماعتلاب نیمدختسملل حمسی امم داعبلأا ةیثلاث رصانعلا ضعبب ظفتحی -

 .تانایبلا روصتو ،ةیرامعملا ةیلیصفتلا تاداشرلإاو ،ةجرد 360 قاطنب ویدیفلا عطاقم لثم براجتل ھمادختسا متی -

 .رماغلا يضارتفلاا عقاولابً ةنراقم ةفلكتو ةفاثك لقأ ةزھجأ تابلطتم -

 

 Semi-Immersive Virtual Reality رماغلا ھبش يضارتفلاا عقاولا -٣
 نم لاًدتعم ىوتسم رفوی ثیح .لعافتلاو سامغنلاا ثیح نم ةرماغلا ریغو ةرماغلا نیب رماغلا ھبش يضارتفلاا عقاولا عقی

 .لماكلا سامغنلاا ھبلطتی يذلا ةزھجلأا دیقعت سفن بلطتی لا امنیب سامغنلاا

 ةرماغ ھبش يضارتفلاا عقاولل ةیسیئرلا حملاملا
 .داعبلأا ةیئانث ةیدیلقتلا ضرعلا تاشاشو لماكلا سامغنلاا نیب اطًسوً لاح مدقی -

 .تایئرملاب نیمدختسملا ةطاحلإ بابقلا وأ ضرعلا تاشاش مدختسی -

 .مسجلل اًدودحم اًعبتت وأ ،تاءامیلإا ىلع فرعتلا وأ ،ةیلعف مكحت تادحو لعافتلا نمضتی نأ نكمی -

 .(13) ةیمیلعتلا ةیمیدقتلا ضورعلاو يعامجلا بیردتلا لثم تاقیبطت يف مدختسُت -
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  : Tilt Brush قیبطتب فیرعتلا
 ىلع ھلیغشت نكمی ھنأ نم مغرلا ىلعو ،"يضارتفلاا عقاولا يف داعبلأا يثلاث مسرلل قیبطت" ھنأب Tilt Brush قیبطت فرعُی

 مت Tilt Brush قیبطت .ةركتبمو ةدیرف مسر ةبرجت ریفوتل يضارتفلاا عقاولا ةئیب يف مدختسی ھنأ لاإ ،رتویبمكلا ةزھجأ

 ةلباق داعبلأا ةیثلاث ةینف ةحول ىلإ طیحملا ءاضفلا لیوحتل يضارتفلاا عقاولا ةینقت مدختسیو Google ةكرش ةطساوب هریوطت

 سأرلاو نیدیلا تاكرح عبتتل HTC Vive، Oculus Rift لثم يضارتفلاا عقاولا ةزھجأ قیبطتلا مدختسی ،لعافتلل

 ،The Lab at Google Cultural Institute ماق دقف ددصلا اذھ يف .ةیضارتفلاا ةئیبلا يف تاكرحو تاودأ ىلإ اھتمجرتو

 متو ،نفلا ةبرجتل ةدیدج قرط فاشتكلا اًعم عادبلإاو ایجولونكتلا تاعمتجم نیب عمجلل سیراب يف دھعملا لخاد ةحاسم لمعب

 Tiltقیبطت للاخ نم يضارتفلاا عقاولا يف مھبولسأ فاشكتسلا تاصصختلا لك نمو ملاعلا ءاحنأ عیمج نم نینانفلا ةوعد

 Brush.)9(  لكش )١( 

 

 

 .Tilt Brush قیبطت للاخ نم اھجاتنا مت ةیلعافت موسرل جذامن )١( لكش

  Tilt Brush قیبطت تازیممو صئاصخ ً:لاوأ
 ملاعلا عم لعافتلا نم نینانفلا نكمت ،اھعون نم ةدیرف ةیعادبإ ةبرجت میدقتل يضارتفلاا عقاولا تاینقت Tilt Brush مدختست

 (10).ةلھذمو ةركتبم داعبلأا ةیثلاث تاموسر ىلإ مھتاعادبإو مھراكفأ لیوحتو يضارتفلاا

 تادحو ةزھجلأا هذھ لمشت .ةلاعفلا ةبرجتلا هذھ قیقحتل تاینقتلاو ةزھجلأا نم دیدعلا ىلع يضارتفلاا عقاولا ایجولونكت دمتعت

 لعافتلاو سلسلا ءادلأا قیقحتل ةمدقتم تایجمربو ،ةیوق تاجلاعمو ،ةقدلا ةیلاع تاشاشو ،ةكرحلا تاساسحو ،ةكرحلا بقعت

 )٢( لكش .Tilt Brush قیبطتل تازیمملاو صئاصخلا ضعب يلی امیفو .يقیقحلا تقولا يف
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 . Tilt Brush  قیبطت تازیممو صئاصخ حضوی ثحابلل كیفارجوفنإ )٢( لكش

 ءادترا دنعف .لماك لكشب ةرماغ يضارتفا عقاو ةبرجت Tilt Brush قیبطت حیتی :ةرماغ يضارتفا عقاو ةبرجت .1

 مھنكمی دیدج يضارتفا ملاع ىلإ نیمدختسملا لقن متی ،ةلومحملا مكحتلا تادحو مادختساو يضارتفلاا عقاولا ةراظن

 روعشلا نینانفلل حیتیو عادبلإا ةیلمع ززعی سامغنلاا نم ىوتسملا اذھ .ةینفلا مھلامعأ عم لعافتلاو ةیرحب لقنتلا ھیف

 )٢( لكش .  (9) ةینفلا مھلامعأ هاجت رثكأ ءامتنلااب

 

 نكمی يتلا ناوللأاو شرفلاو تاودلأا نم ةعساو ةعومجم Tilt Brush قیبطت رفوی :ةمدقتم ةاشرف طباوض .2

 ةءاضلإاو موجنلا ىتحو ،جھوتلاو ناعمللا لثم ةصاخلا تارثؤملا ةفاضإ نكمی امك .میمصتلاو مسرلل اھمادختسا

 .بولطملا ينفلا ریبعتلا قیقحت نم نینانفلا ةقیقدلا طباوضلا هذھ نكمُت ثیحب جھوتلاو

 هذھ .اھیف ةینفلا مھلامعأ عضو نینانفلل نكمی ةیكیمانید تائیب Tilt Brush قیبطت لخاد دجوی :ةیكیمانید تائیب .3

 ززعتو ةینفلا مھتیؤر لمكت يتلا ةئیبلا رایتخا نینانفلل نكمی ثیحب ةكرحتملاو ةنكاسلا تائیبلا نیب ام عونتت تائیبلا

 .ينفلا لمعلل اًقایسو اًقمع يفضی امم ،مھتاعادبلإ ماعلا ضرعلا

 

 قلخی امم مھب ةصاخلا مسرلا تاسلج لیجست نیمدختسملل Tilt Brush قیبطت حیتی :لیغشتلاو تقولا لیجست .4

 ریس قیثوت يف نوبغری نیذلا نینانفلل امًیق ةزیملا اذھ دعی .عادبلإا ةیلمع لماك لجست ةعرسلا ةقئاف تاھویدیف
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 ،مھب ةصاخلا مسرلا تاسلج لیغشت ةداعإ نإف كلذ ىلإ ةفاضلإاب .نیرخلآا عم ةیمیلعتلا جماربلا ةكراشم وأ مھلمع

 .ينفلا ھجاتنإ يف نیسحتلاو يتاذلا لمأتلا يف نانفلل ةصرف رفوی امم

 

 حیتی امم ،ةفلتخم تاقیسنتب ةینفلا لامعلأا ریدصتب Tilt Brush قیبطت حمسی :ةیجراخلا جماربلا عم لماكتلا .5

 Tilt Brush يف مھلامعأ لقن نینانفلل لماكتلا اذھ حیتی .ةیجراخ جمارب يف مھتاعادبإ ىلع لمعلا ةلصاوم نینانفلل

 .ربكأ عیراشم يف اھجمد وأ ةكرحتملا موسرلا وأ يفاضلإا حیقنتلل ىرخأ تاصنم ىلإ

 

 يلعف .ةفلتخم تلااجم يف تاقیبطتلا نم دیدعلا ذیفنت يف Tilt Brush قیبطت مدختسُی :تاصصختلل ةرباع تاقیبطت .6

 ... ،باعللأا میمصتو ةیریبعتلاو ةیصصقلا موسرلا لثم ةینفلا تلااجملا يف دیازتم لكشب ھمادختسا نم مغرلا

  .ةیمیدقتلا ضورعلاو جلاعلاو بیردتلا لثم يرخا تلااجم يف ھمادختسا نكمی ھنا لاا اھریغو

 

 نوكراشی نیذلا نینانفلا نم ةایحلاب ضبان عمتجم ىلع Tilt Brush قیبطت يوتحی :ةینفلا ةكراشملاو عمتجملا .7

 نم نوملعتی ثیح ،نینانفلا نیب ماھللإاو نواعتلا عمتجملاب روعشلا اذھ ززعی .مھبراجتو مھتاینقتو ةینفلا مھلامعأ

 ،ةزیمتم ةینف لاًامعأ ضرعیو ةمظتنم ضراعم Tilt Brush مظنی امك ،عیراشملا يف نونواعتیو ضعبلا مھضعب

  .(6) عادبلإاو ينفلا ومنلا ریبك لكشب عجشی امم

 

 .ينفلا ھلمع لخاد نانفلا لعافت يدمو ،داعبلأا يثلاث روظنم نم مسرلا حیتی يذلا Tilt Brush قیبطت لخاد ةیلعافتلا موسرلا )٢( لكش
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   Tilt Brush  قیبطت تامادختسا :اًیناث
 ربتعی .میلعتلاو ھیفرتلاو میمصتلاو نفلا كلذ يف امب ،تلااجملا نم ةعونتم ةعومجم يف Tilt Brush قیبطت مادختسا متی

 قرطب ءاضفلا عم لماعتلل ةصرف نیمدختسملل مدقی ثیح ،يضارتفلاا عقاولا ةئیب يف ينفلا ریبعتلاو عادبلإل ةیوق ةادأ قیبطتلا

 :Tilt Brush قیبطتل تامادختسلاا ضعب يلی امیفو .ةركتبمو ةدیدج

 

 مادختساب ةركتبمو ةدیرف ةینف موسر ءاشنا يف Tilt Brush قیبطت مادختسا نینانفلل نكمی :يراكتبلاا میمصتلاو نفلا-١

 راكفلأا لیوحتو يعادبلإا فاشكتسلال ةصنم Tilt Brush قیبطت ربتعی ثیح ،ةفلتخملا تاریثأتلاو داعبلأا يثلاثلا مسرلا

  )٣( لكش .ةسوملم ةینف لامعأ ىلإ

 

 ةروصم صصقو ةیحیضوت موسر ءاشنلإ Tilt Brush قیبطت مادختسا نكمی :ةروصملا صصقلاو يحیضوتلا مسرلا -٢

 ةیصصق طباورو ةیلعافت براجت ءاشنلإ ةكرحتملا ةینفلا لامعلأاو دھاشملاو تایصخشلا مسر نینانفلل نكمی .داعبلأا ةیثلاث

 .يضارتفلاا عقاولا يف ةدیرف

 

 مھنكمی .يضارتفلاا عقاولا يف داعبلأا يثلاثلا تحنلل Tilt Brush قیبطت مادختسا نینانفلل نكمی :داعبلأا يثلاثلا تحنلا -٣

 بعلاتلا يف ةریبك ةیرح Tilt Brush رفوی .تارثؤملاو تاودلأا نم ةعونتم ةعومجم مادختساب ةلصفمو ةدقعم لاكشأ ءاشنإ

 .ةدیرف داعبلأا ةیثلاث لیثامت ءاشنلإ داوملاو ةحاسملاب

 

 يرامعملا میمصتلا فاشكتسلا نیممصملل اصًرف Tilt Brush قیبطت رفوی :يلخادلا میمصتلاو يرامعملا میمصتلا -٤

 تاحاسملاو ينابملل داعبلأا ةیثلاث جذامن ءاشنإ نیممصملل نكمی .يضارتفلاا عقاولا يف مسرلا مادختساب يلخادلا میمصتلاو

 .يقیقحلا ملاعلا يف اھءانب لبق يعقاو لكشب ةءاضلإاو داوملاو ناوللأا ةبرجتو ،ةیلخادلا

 

 نكمی .ةفلتخملا تلااجملا يف بیردتلاو میلعتلا تایلمع زیزعتل Tilt Brush قیبطت مادختسا نكمی :بیردتلاو میلعتلا -٥

  .ةیلعافت ةیمیلعت براجت ریفوتو ةبعصلا میھافملا حیضوتل ةینقتلا هذھ مادختسا نیبردملاو نیملعملل

 

 صاخشلأل نكمی .يسفنلا ءاخرتسلااو ينفلا جلاعلا يف Tilt Brush قیبطت مادختسا نكمی :ءاخرتسلااو نفلاب جلاعلا -٦

 .ةیضارتفلاا ةئیبلا عم لعافتلاو مسرلا للاخ نم قلقلاو رتوتلا فیفختو مھرعاشم نع ریبعتلل اھمادختسا

 

 Tilt قیبطت حیتی .يضارتفلاا عقاولاو ةیلعافتلا موسرلاب ریبك لكشب ھیفرتلاو باعللأا ةعانص ترثأت :ھیفرتلاو باعللأا -٧

Brush ةبرجت رفوی امم ،ةیضارتفا ملاوع يف مھسفنأ نیبعلالا رمغ اھللاخ نم نكمی يضارتفلاا عقاولا باعلأ موسر جاتنإ 

 .لعافتلاو ءامتنلااب روعشلا ةیسحلا ةیذغتلا ةزھجأو ةكرحلا عبتت جمد ززعی امك .ةیعقاوو اكًارشإ رثكأ

 

 لیبس ىلع ،روھمجلا اھیف كراشی ةركتبمو ةرماغ ةینف براجت ءاشنلإ Brush Tilt مادختسا نكمی :ةینفلا ضورعلا -٨

 فحاتملا رھشأ نم دحاو وھو ،كرویوین يف Art of Museum Metropolitan The نونفلل ناتیلوبورتملا فحتم لاثملا



2025 ریاربف                                   نورشعلا سماخلا ددعلا – سماخلا دلجملا – میمصتلاو ثارتلا ةلجم  

Dr. Atef Zaki Ahmed Kersha The impact of interactive Illustration in virtual reality applications on the development of artistic 
work،.،No25،Fab2025                            148                                

 ىلع ارًصتقم دعی ملف ،يضارتفلاا عقاولا للاخ نم ةیلا لوخدلا نكمی روصعلا فلتخم نم نونفلا ىلع ظافحلاب ةفورعملا

 ،يضارتفلاا عقاولا ایجولونكت ةدعاسمب ،اًیلاح راوزلل نكمی امك .ملاعلا يف ناكم يأ نم احًاتم راص لب ةیداملا ىنبملا ناردج

 نكاملااو ةمیدقلا تاحوللا ءاشنإ ةداعإ ىلع اضیأ يضارتفلاا عقاولا تاقیبطت لمعت امك ،قمعأ لكشب ةینفلا لامعلأا مھف

 نودوجوم مھنأكو ،لبق نم ةنكمم نكت مل ةقیرطب نفلا عم لعافتلاو ةیخیراتلا تارتفلا فاشكتساب مھل حمسی ثیح .ةیخیراتلا

 عقاولا تاقیبطت حمست امك ،ةكراشملاو میلعتلل ةدیدج اًباوبأ حتفت ةقیرطب ضرعلا تاحاس مھسفنأب نوربتخیو ىنبملا لخاد

 )٤( لكش .(13)يعادبلإا مھلمع ىلع فرعتلاو ةلیوط ةرتف ذنم اولحر نیذلا نیزرابلا نیماسرلا عم لعافتلاب يضارتفلاا

 

 

  ةیضارتفلاا ةئیبلا لخاد راكفلأا نع ریبعتلا يف Tilt Brush قیبطت تامادختسا حضوی )٣( لكش

  

 يضارتفلاا عقاولا للاخ نم خوج ناف تنسنیف يدنلوھلا نانفلل The Starry Night ةحول فاشكتسا )٤( لكش
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   Tilt Brushقیبطت ةئیبل ةیساسلاا تانوكملا :اًثلاث
 حمست ةیلعافت داعبلأا ةیثلاث ةئیب ءاشنلإ (VR) يضارتفلاا عقاول تاقیبطت نم ادحاو ربتعی Tilt Brush قیبطت نأ انركذ امك

 ةینورتكللإا ةزھجلأا نم دیدعلا مادختسا بلطتی ةبرجتلا هذھ قیقحتل ،يضارتفلاا ءاضفلا يف میمصتلاو مسرلاب نیمدختسملل

 متی .ةیضارتفلاا ةئیبلا عم لعافتلاو نیدیلا ةكرح عبتت ةلومحم مكحت تادحو ىلإ ةفاضلإاب ،يضارتفلاا عقاولا تاراظن لثم

 امیفو .ةینفلا لامعلأاو تاموسرلا ءاشنلإ يضارتفلاا ملاعلا ىلع اھقیبطت متیو يقیقحلا عقاولا يف تاودلأاو نیدیلا ةكرح عبتت

 )٥( لكش . Brush Tilt(3) قیبطت لمع ةئیبل ةیساسلأا تانوكملا يلی

 
  Tilt Brushقیبطت لمع ةئیبل ةیساسلأا تانوكملا حضوی ثحابلل كیفارجوفنإ )٥( لكش

 HTC ةراظن( لثم يضارتفلاا عقاولا تاراظنب Tilt Brush قیبطت لمعی :(VR) يضارتفلاا عقاولا تاراظن .1

Vive ةراظنوOculus Rift  ةراظنو Windows Mixed R(. يضارتفا عقاو ةبرجت رفوت تاراظنلا هذھ 

 تاراظنلا بناجب ،)٦( لكش .ةیضارتفا ةئیب يف داعبلأا يثلاث لعافتلاو مسرلاب مھل حمستو نیمدختسملل ةرماغ

                     .)5(لاعفو لماك لكشب Brush Tilt قیبطت لیغشتل ةمھملا ةیلیمكتلا رصانعلا ضعب كانھ

 

 ءاضفلا يف ةكرحلا عبتتل ةزھجأ ىلإ يضارتفلاا عقاولا جاتحی :(Motion Tracking) ةكرحلا عبتت ةزھجأ .2

 ثیحب ةفرغلا يف عضوت راعشتسا ةدعاق وأ (sensors) راعشتسا ةزھجأ ةداع ةزھجلأا هذھ نمضتت .يضارتفلاا

 .يضارتفلاا ءاضفلا لخاد نیدیلاو تاراظنلا ةكرحو عقوم دیدحتب ماظنلل حمست
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 ىلع .اھمدختست يتلا تاراظنلا ىلع ةیفاضلإا مكحتلا ةزھجلأا دمتعت :(Controllers) ةیفاضإ مكحت تادحو .3

 ةراظن امنیب ،"Vive Controllers" ىمست نیتجمدم مكحت يتدحو عم يتأت HTC Vive ةراظن ،لاثملا لیبس

Oculus Rift  عم يتأت "Oculus Touch Controllers". رارزأ رفوتو مكحتلا يصع ةداع ةزھجلأا هذھ ھبشت 

 )٨،٧( لكش . Tilt Brushيف لعافتلاو مسرلل اھمدختست ضباقمو

 

 رتویبمك زاھج ىلإ جاتحن ،دیج ءادأبو سلس لكشب Tilt Brush قیبطت لیغشتل :تاموسرلا ةقاطبو رتویبمكلا زاھج .4

 عم لماعتلل ةیوق تاموسر ةقاطب ،كلذ ىلإ ةفاضلإاب .اھمدختست يتلا تاراظنلل ماظنلا تابلطتم عم قفاوتی بسانم

 سلس لكشب داعبلأا ةیثلاث لاكشلأاو تاموسرلا ضرع

 

 يف دعاسی نأ نكمی ثیح ، يضارتفلاا عقاولا ةبرجت يف مھم ءزج توصلا Audio Systems :  توصلا ةمظنأ .5

 هاجتا نم يتأی ثیحب ةیناكملا ةیحانلا نمً اقیقد توصلا اذھ نوكی نأ بجی كلذلو .سامغنلااو دوجولاب روعش قلخ

 .توصلا ھنم يتأی نأ عقوتملا يضارتفلاا ثدحلا

 

 Haptic Feedback ةیسمللا لعفلا دودر .6
 .ةیضارتفلاا ةجسنلأاو ءایشلأاب روعشلا نم نیمدختسملا نكّمی امم ،ةیسمل لعف دودر ةیسمللا ةزھجلأا رفوت

 

 Brush Tilt قیبطت يف ةمدختسملا(VR)  يضارتفلاا عقاولا تاراظن )٦( لكش
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 ةیمقرلا تاراظنلاب يساسأ لكشب طبترت يتلاو Vive ةكرش نم  Controllers مكحت ةزھجأ )٧( لكش

    

 يضارتفلاا عقاولا يف   Controllers مكحتلا هزھجأ يف ةدوجوملا مئاوقلاو صئاصخلا ضعب )٨( لكش
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  )(15اھتامادختساو Tilt Brush قیبطت لخاد ةدوجوملا تاودلأا مھأ حضوی لودج )٩( لكش
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   Tilt Brushقیبطت ریوطت : اًعبار
 فصتنم يف  Skillman) & (Hackett ةكرش يلع Google ةكرش ذاوحتسا نم ةیادب Tilt Brush قیبطت روطت دقل

 اھنأ (Tilt VR) ةكرش تنلعأ ، م٢٠١٧ ریاربف ٢٤ يفو ،م٢٠١٦ لیربإ ٥ يف  Tilt Brushجمانرب رادصإ متو .م٢٠١٥

 هدوجوم اھنا Tilt Brush تحبصأ م ٢٠٢٣ يلاحلا تقولا يفو . نیمدختسملل (Oculus Rift , Vive) نم لك ىلع ةحاتم

 Steam Store, Humble Bundle Store, Viveport, Oculus Rift Experiences, Playstation( للاخ نم

VR ( )5( تافلمك ةمسجملا ؤا ةحطسملا ءاوس اھعاونأ فلتخمب روصلا ریدصت نیمدختسملل نكمی امك GIF يأ ؤا ةكرحتم 

   Unity , 3D modelers , Gravity Sketch لثم جماربلاو تاقیبطتلا نم دیدعلا عم بسانتت ىرخأ ةمسجم ةغیص
 )١١-١٠( لكش .(8)

 

 .Unity , 3D modelers , Gravity Sketch لثم جماربلا نم دیدعلل  Tilt Brushقیبطت معد )١٠( لكش

                                         

 . (8)داعبلأا ةیثلاث ةمسجم لاكشأ يلع لوصحلل  Gravity Sketchجمانرب نم  Tilt Brushقیبطت لعافت )١١( لكش
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    Tilt Brush قیبطتل ينفلا بناجلا : اسماخ
 ةیلعافت موسر ءاشنإ ىلع ھتردق ببسب ينفلا طسولا يف مامتھلاا نم ریثكلا  Tilt Brushقیبطت بستكا ةریخلأا تاونسلا يف

 ةینحنم طوطخ وأ ةمیقتسم طوطخ تناك ءاوس طوطخلا لثم ةیلیكشتلا رصانعلا نم دیدعلا ةحاتا للاخ نم ةباذجو ةرماغ

 يذلاو نوللا اضیأو ،ةیعیبط لاكشأ وأ ةددحم ةیسدنھ لاكشأ تناك ءاوس نانفلا اھمدختسی يتلا لاكشلأا ریفوتو ،ةیوضعو

 بناج يف رظنلاب اما .ةأفطمو ةدیاحم ناولأ وأ ةقرشمو ةیھاز ناولأب كلذ ناك ءاوس ينفلا لمعلا لخاد ةیلاع ھیساسحب زاتمی

 كلذ يلا ةفاضإ . ينفلا لمعلا ءازجا نیب لقنتلاب ھل حمسی امك يدح يلع ءزج لك لوانتی نا عیطتسی نانفلاف میظنتلاو نیوكتلا

 تاھاجتلااو ایاوزلاو تاساقملا فلاتخاب ةینفلا ھلامعا نم تاطقللا نم دیدعلا ذخا نم نانفلا دعاسی Tilt Brush قیبطت نأف

 اھلاخدإ متی ةدیدج تازیمو تاثیدحت روھظ عم ، هدحاو ھیلعافت ةبرجت للاخ نم ةینفلا لامعلاا نم دیدعلا جاتنإب حمسی امم

 . ةدیدج ةقیرطب نینانفلا بذجو ةیدیلقتلا ةینفلا لاكشلأا دودح عفدو ،ينفلا ریبعتلل ةدیدج اًقافآ حتفل ماظتناب

 يلیللا عباطلا تاذ تاحوللاو ھینوتراكلاو ةیعقاولا بیلاسلأا لثم ةینفلا بیلاسلأا نم دیدعلا روھظ دجنف )١٢( لكش يفف

 يلع دكؤی امم خلا ....و ھیلایریسلاو ةیریتاثلا تاحوللاو ةجھوتملا ناوللأا تاذ تاحوللاو يراھنلا عباطلا تاذ تاحوللاو

 ينفلا ھلمع جاتنلا ھبسانملا ھیلیكشتلا میقلا ریفوتو نانفلا يدل ةیرصبلا ةیوھلاو ينفلا بولسلأا معد يف قیبطتلا ھیناكما

  .هروھمجل ھتلاسر لیصوتو

 

 TILT BRUSH جمانربب ةصاخلا تاجرخملاو ةینفلا بیلاسلأا عونت )١٢( لكش
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 ةعومجم مادختساب داعبلأا يثلاث ءاوھلا يف مسرلا نینانفلل نكمی ثیح Tilt Brush قیبطت تایناكمإ رھظت )١٣( لكش يفو

 ةیرصبلا ةیوھلا هاعارم عم ،لاظلاو ةءاضلإاو ناعمللا لثم ةعونتملاو ةفلتخملا تارثؤملاو شرفلاو تاودلأا نم ةعونتم

 ایاوزلا عیمج نم فاشكتسلاا ةیناكمإ Tilt Brush يف اھؤاشنإ متی يتلا مسرلا ةحول حیتت امك. نانفلا يدل يدفلا بولسلأاو

 ىلإ ةفاضلإاب .ةركتبمو ةدیرف داعبلأا ةیثلاث ةینف لامعأ ءاشنإ نیعدبملاو نینانفلل نكمی يلاتلابو ،ةفلتخم تایوازب ةدھاشملاو

 .ةینفلا ةبرجتلاب عتمتلل نیرخلآا عم اھتكراشمو مسرلا تاسلج لیجست نكمی ،كلذ

 

    
 

     
 

     

 .Tilt Brush قیبطت مادختساب Peter Chan نانفلا عادبإ نم بناج )١٣( لكش
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 جماربلا رھشٔا نم Brush iltT  قیبطت ربتعی نكلو يلاحلا اتقو يف ةمسجملا تاموسرلا جاتنإ جمارب ددعت نم مغرلاب

 ةلوھسل ارظن مادختسلاا يف جماربلا لھسأ نم ربتعی اضیأو يضارتفلاا عقاولا يف ةیلعافتلا موسرلا لاجم يف ةصصختملا

 راصف ،اھعم لعافتلاو اھفاشكتسا نكمی ةلماك ملاوع ءاشنإ ةیناكمإ نینانفلل تحاتأ ثیح . ةیلاعلا ةینفلا ھتقدو ةیذیفنتلا ھتھجاو

 للاخ  Brush Tiltقیبطت اھیلع لصح يتلا زئاوجلا نم دیدعلا يلی امیفو .عقاولا ضارمأو ىمح نم بورھلل اًدیمح لاایخ

 )١٤( لكش .)5( ةقباسلا تاونسلا

 

 .Google ةكرش نم Tilt Brushقیبطت اھیلع لصح يتلا زئاوجلا نم دیدعلا حضوی )١٤( لكش

 

 : يضارتفلاا عقاولا ةبرجت لوح نینانفلا ءارا :اسداس
  : Auerova Hana افوروأ اناھ -١
 عقاولا لاجم يف ایكافولسوكیشت ،نیلز يف TBU يف ةددعتملا طئاسولا تلااصتا ةیلك يف هاروتكد ةثحابو ةنانف( افوروأ اناھ
 ةینفلا لامعلأا نم دیدعلا دوجو نم مغرلاب ) 2020 وینوی 21 .نونفلا يف يضارتفلاا عقاولاو طلتخملا عقاولاو ززعملا

Tilt قیبطت لثم ةیرصبلا نونفلل يضارتفلاا عقاولا جمارب نكلو ، Unrealوأ  Unity لثم جماربلا مادختساب داعبلأا ةیثلاث

 Brush ةكرش نم Google يف شرفلاوأ ناوللأا عاونأ نم عون يأ رایتخاب مھل حیتت ثیح ةفلتخم ةبرجتب نینانفلل حمست 

 ةیفارغوتوفلا روصلاو تاحوللا راضحإب نینانفلل حمست يضارتفلاا عقاولا تاینقت نأ لاإ بسحف طقف سیل ةیضارتفلاا ةحاسملا

 .يضارتفلاا عقاولا معدی قیسنت ىلإ اھلیوحتو لعفلاب اھؤاشنإ مت يتلا تانئاكلا ىتح وأ اًیئوض ةحوسمملا ةكرحتملا موسرلاو

 كنكمیو ،ءامسلاو ضرلأا كلذ يف امب ،ةجرد 360 ةیوازب كلوح نم ءيش لك ةبرجت كل حیتی يضارتفلاا عقاولا" تلاق امك

 ."اھریغو ةیسمللا كساوح مادختساو ،تلااحلا ضعب يف تاوصلأا عامسو ،ةفلتخم ایاوز نم ھتیؤرو ،ينفلا لمعلا يف يشملا

 

  : Cyranek Alina كیناریس انیلأ -2
 ثیح ، ) Festival Film Zlín يئامنیسلا نیلز ناجرھم يف Auerova  افوریوأ عم تلمع ملافأ ةجرخم ( كیناریس انیلأ

 وأ شنوم دراودإ لامعأ لثم ،ةیكیسلاكلا ةینفلا لامعلأا ىلإ نامزلاب دوعت نأ نكمی ایلاح يضارتفلاا عقاولا عیراشم نإ تلاق

 .ينفلا لمعلا يف لماكلاب ھساوح رمغ يقلتملل حیتت  ایجولونكتلا نم عونلا اذھ ، يضارتفلاا عقاولا ةئیب للاخ نم ازیلانوملا

 امك ،نیعدبملا صاخشلأل صاخ لكشب باذج رمأ وھو ،درسلا عم ةدیدج ملاوع دجوت ،يضارتفلاا عقاولا يف" ةلئاق تفاضأو

 ."ةینفلا لامعلأا عم لعافتلا نم روھمجللو نانفلل نكمت امًامت ةدیدج تادرفم يضارتفلاا عقاولا دجوأ
 عقاولا نم نلآا ىتح ةدئاف ربكأ ،"ةیلعافت تاحاسم اھنكلو ،ةجرد 360 قاطنب ویدیف عطاقم درجم تسیل اھنإ" تلاق امك

 ،ةددحملا ةحاسملا يف وأ ةروصلا يف تنأ ،ةروصلا ىلإ رظنت دعت مل تنأ" يضارتفلاا عقاولا يف سامغنلاا يھ يضارتفلاا

 نكمی اھل دودح لا صرف كانھ .ھسفنب اًنانف حبصیو اھیف لیدعتلا وأ ةروصلا رییغت مدختسملا عیطتسی مكحتلا ةدحو مادختساب

 ."نفلا ملاع يف يضارتفلاا عقاولا اھلعفی نأ
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 :Sychov Artur فوشتیس روترأ -3
 نینانفلاو صاخشلأل حمسیس يضارتفلاا عقاولا" )Space Somnium ةكرشل يذیفنتلا سیئرلاو سسؤملا( فوشتیس روترأ

 ناكم يأ يف ھئاشنإ يف نوبغری ءيش يأ ءاشنإ يف ءدبلاو ھیلإ نوبھذی ناكم لك يف مھب ةصاخلا تاودلأا ىلع لوصحلاب

 ةبرجت يف لعفلاب نفلا جمدی وھو ،Space Somnium (14) ىمسی اًیضارتفا امًلاع  Sychovفوشتیس أشنأ ."ھنودیری

 ملافلأا وأ ةیراوح جماربلا وأ ةیح تلافحلا لاثملا لیبس ىلع اھنم نفلا نم ةدیدع عاونأ اھیف لوانتی ثیح .يضارتفلاا عقاولا

 طبر ىلع Space Somnium لمعت .يقیقح ينف ضرعم يف لاحلا وھ امك ةیوامسلا ةبقلا يف روصلا ضرعم وأ ةریصقلا

 يضارتفلاا عقاولا نأ امك .اًدبأ مھتلباقم نم نونكمتی لا دق نیذلا كئلوأ ةصاخ ،ملاعلا ءاحنأ عیمج نم نینانفلاب نفلا يبحم

 .  (10)قئاقد نوضغ يف ةینف ضراعم ةماقإب نینانفلل حمسیس

 

 :Krajčířová Alice افوریشتیارك سیللأ -4
 اضًیأ يضارتفلاا عقاولا حبصأ .)Prague يف ةیحرسملا نونفلا ةیمیداكلأ ةعباتلا نویزفلتلاو امنیسلا ةسردم يف ةبلاط( 

 ةادأ ھنأ ودبی يذلا ينفلا لمعلل ةیسیئرلا ةیصخشلا رخآب وأ لكشب نلآا دھاشملا حبصأ ثیح ،  ملافلأا ةعانص نم اءًزج

 ثیح ، مھنف ریوطتو ةبرجتب نینانفلل حمسی نأ نكمی يضارتفلاا عقاولا نإ تلاقو."ھیف ةدوجوملا رعاشملاو نفلا مھفل ةمیظع

 ھشیعی نأ دھاشملل نكمی يذلا يھانتملالا يفطاعتلا نفلا نم عون لبقتسملا يف كانھ نوكیس ھنأ يف لملأا نم اعًون يطعی

 موسر ءاشنلإ عیراشملا نم دیدعلا ىلع Krajčířová افوریشتیارك تلمع امك ،."هرمغی يذلا نفلا اذھ لخاد نم ھمھفیو

 .مھتایركذو صاخشلأا ىلع يلقعلا ضرملا ریثأت دھاشم انمضت اھنم نانثا ،رماغلا حرسملاو يضارتفلاا عقاولاب ةكرحتم

 

  :Frank Popperربوب كنارف -5
 لكشب ھثاحبأ تمھاس فلؤم وھ ،ایجولونكتلاو نفلل خرؤمو ، سیراب ةعماجب نفلا ملعو لامجلا ملع يف ذاتسأ( ربوب كنارف
 دھعم ةعبطم ھترشن يذلا( "يضارتفلاا نفلا ىلإ يجولونكتلا نفلا نم" ھباتك يفف .)يضارتفلاا نفلا لاجم يف ریبك
 نفلاو ،ثیدحلا رتویبمكلا نف للاخ نم رماغلاو يلعافتلا دیدجلا طئاسولا نف روطت ھیف عبتتی ،)ایجولونكتلل ستسوشتاسام

 .يناربیسلا نفلاو ،ةددعتملا طئاسولاو ،ةكبشلا نفو ،يمقرلا

 نعً لاضف ،نیرشعلا نرقلا رخاوأ يف يجولونكتلا نفلل نیسحت وھ رصاعملا يضارتفلاا نفلا نأ Popper ربوب حضوی

 يضارتفلاا نفلا نع ایفسلف اثحب لمع امك ،ساوحلا ةددعتملا ھتعیبط وھ رصاعملا يضارتفلاا نفلا يف دیدجلا .ھنع ھجورخ

 نینانفلا زیمی ام نأب ربوب حضویو .ایجولونكتلا ىلع يناسنلإا عباطلا ءافضإو ،ةیلعافتلا ىلع هزیكرتو ،يعقاولا نفلاو

 تاجایتحلااو عفاودلل اعبت كلذو تایلامجلاو ایجولونكتلاب ریخلأا مازتلا وھ يضارتفلاا نفلا نوسرامی نیذلا نینانفلاو نییدیلقتلا

 حیضوتل Popper ربوب كنارف ھیلع دكؤی ام وھو ،لایجلأا ددعتمو يماروناب ىدمب يضارتفلاا نفلا عتمتی امك .ةیناسنلإا

 نیمدختسملا رظن ةھجو نمو نانفلا رظن ةھجو نم حاتفنلاا ىلع دیكأتلا متی يضارتفلاا نفلا يف .ةینقتلا ةیلامجلا روھظ حرشو

  .  (12)لدابتملا مھلاعفأو مھراكفأ يف نیعباتملا
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  : اماتخ
 عقاولا رصع يف اھل اوضرعت يذلا لثم ةفلتخملا طامنلأاو موسرلاو روصلا نم ریبكلا ددعلا اذھل سانلا ضرعت نأ قبسی مل

 اھب ئشنی يتلا ةقیرطلا تریغت نأ لبق نم ثدحی ملو .ةریخلأا تاونسلا للاخ ةعرسب روصلا ملاع ریغت ثیح ،يضارتفلاا

 نم ربكأ ةروث لثمی ملاعلإا لئاسوو ایجولونكتلا مجح ناف يلاتلابو ،ةقیرطلا هذھب موسرلاو روصلا نویرصبلا نونانفلا

 تاموسر( طئاسولا نف أدب ثیح .ھتعانصو نفلا نم ةعساو تلااجم ىلع امتح رثأ دقو ،اھانفرع يتلا ىرخلأا روصعلا

 كش لا اممو .ةروصلاو نفلا تایرظن ىلع ةرطیسلا يف )تنرتنلإا نفو يلعافتلا نفلاو ویدیفلاو ةكرحتملا موسرلاو رتویبمكلا

 ضبانو لماش يسحو يرصب لاجم ةغایص ىلع ةرداق ودبت جذامن ىلإ رتویبمكلاب ةدلوملا ةیضارتفلاا موسرلا دوعص ھیف

 ةئیب يف ایجولونكتلاو نفلا نیب عمجت يتلا ةلداعملا هذھ قیقحت Tilt Brush قیبطت عاطتسا دقو ،يقیقحلا تقولا يف ةایحلاب

 .ةیعادبلإا تاقیبطتلا نم دیدعلا يف مادختسلال حلصت ةینقتك حبصأو ةایحلاب ھضبان ھیلعافت

 

  : Results ثحبلا جئاتن
 مادختسا نكمی ،ةینفلا ةبرجتلا زیزعتو ةیلعافتلا موسرلا ءاشنا يف اًیویح ارًود بعلی يضارتفلاا عقاولا نأ جئاتنلا حضوت -

 روطت رمتسی نأ عقوتملا نمو .ينفلا عادبلااو بیردتلاو میلعتلاو ةیمقرلا باعللأا موسر لثم ةفلتخم تلااجم يف ةینقتلا هذھ

 .نیماسرلاو نینانفلا يدل ةدیدج ةركتبم براجت ریفوتو ةیرصبلا ایدیملا ةعانص لیوحت يف يضارتفلاا عقاولا

 ةینقتلا تایدحتلا دیدعلا دجوأ اھمادختسا نیسحتو ةیلعافتلا موسرلا لاجم يف يضارتفلاا عقاولا تاناكمإ فیظوت نأ -

 ةبرجتلا يوتسمب ءاقترلاا يلإ يدأ امم عمتجملا ىلع اھریثأتو اھتاقیبطت يف يقلاخلأا ریكفتلا ىلإ ةفاضلإاب ،ةیمیمصتلاو

 :ةیلاتلا طاقنلا للاخ نم ةینفلا

 .ةیضارتفلاا تاینقتلا مادختسا للاخ نم ةیرصبلا تاریثأتلاو تاموسرلا ةدوج نیسحت .1

 .ينفلا ریبعتلا يف يكراشتلا مادختسلاا للاخ نم ةیعادبلإا قرفلا نیب لصاوتلا نیسحتو ةكراشملاو لعافتلا ةدایز .2

 .يضارتفلاا عقاولا تایناكمإ مادختسا نم ةجتانلا ةینفلا لامعلأا ضارعتسا للاخ نم ریوطتلاو عادبلاا ةیلمع نیسحت .3

 

 :Recommendations تایصوتلا
 ةزھجأو ةیكذلا تاراظنلا لثم ،يضارتفلاا عقاولا ةبرجت يف ةمدختسملا ةزھجلأاو ایجولونكتلا لمع ةیفیك حیضوت .1

 .نمزلا رم ىلع اھتانیسحت مت فیكو ،ةصصختم مكحت

 تاصصختو ةددعتم تاھاجتا عم بسانتت ةصاخ تائیب ءاشنا يف يضارتفلاا عقاولا تایناكمإ ىلع ءوضلا ءاقلإ .2

  .اھریغو ...... ،نلاعلإاو ،قیوستلاو ،بیردتلاو میلعتلاو ،يعانصلا میمصتلا ،يرامعملا میمصتلا لثم ةفلتخم

 مدختسملا ةبرجت نیسحتل يضارتفلاا عقاولا مادختسا ةیفیك ىلع زیكرتلا كنكمی :ةیرصبلا ةبرجتلاو لعافتلا نیسحت .3

  .ةیعقاو رثكأ لعافت ریفوتو

 .يضارتفلاا عقاولا لخاد ةیلعافتلا براجتلاو ةنَّسحملا ةیرصبلا تاریثأتلاو داعبلأا ةیثلاث تاموسرلا رود زیزعت .4

 ةردق لثم ،موسرلا لاجم يف يضارتفلاا عقاولا قیبطت يف نانفلا ھجاوت دق يتلا ةیمیمصتلاو ةینقتلا تایدحتلا ةشقانم .5

 .ةیروفلا ةباجتسلااو لعافتلا ةسلاسو ةدوجلا ةیلاع تاموسر لیغشت ىلع ةزھجلأا

 .ةیعقاوو ةیلعافت رثكأ براجت رفوتو لبقتسملا يف ربكأ ارًود بعلت دق اھنلأ يضارتفلاا عقاولا ةزھجأو تاینقت ریوطت .6
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 يرشبلا لاصتلاا ىلع يضارتفلاا عقاولا ریثأت لثم ،ایجولونكتلا مادختسلا ةیفاقثلاو ةیعامتجلاا راثلآا ةشقانم .7

 ملاعلا عم اھب لعافتن يتلا قرطلا ىلع ریثأتلاو ،ھیفرتلاو ةیعادبلإا تاعانصلا ىلع اھریثأتو ،ةیعامتجلاا ةلزعلاو

 .طیحملا
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